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Od Lastinn
do Rolltelling czyli
dekady polskiego RPG

w Internecie

Co si¢ stalo z Lastinn — najstarszym i najwigkszym forum RPG
w Polsce? Przedstawie Ci jego dzieje — od jego poczatkéw, poprzez
szczyt popularnosci, a koriczac na zmierzchu zwienczonym caltkowitym
zakonczeniem istnienia forum oraz powstaniem Rolltelling. FLatwo
byloby rozpoczaé ten artykul od narzekan na trudnoéé¢ zadania ktorego
sie tutaj podejmuje, a ktore dosé¢ mgliscie zostalo nakreslone czytel-
nikom w powyzszym akapicie. Jeszcze prostszym, i nieco sztampowym
podejéciem, bytoby rozpoczecie od ogloszenia porazki, ugiecia sie pod
naporem materiatu, wyjscia do czytelnika ze stowami, ze tylko tyle
mam. Ja jednak zaczalem ten artykul od klamstwa, na samym jego
poczatku. Obiecalem co$ na ksztalt historiograficznego przedstawienia
tematu, a zamiast tego zaserwuje epitafium nad grobem Lastinn —
podréz po jego legendzie, wzbogacona wywiadami z jego dawnymi
uzytkownikami.

Pozwole sobie poczyni¢ drobna uwage w kwestii zamieszczanych



wypowiedzi uzytkownikow. Niektére moga zawiera¢ odniesienia
do konkretnych nickéow lub sytuacji na forum. To co uznatem za intere-
sujace dla czytelnika, wyjaénitem w toku artykulu, a jesli wyjasnienia
brak, to nie jest to wazne dla calo$ci historii. Niniejszy tekst jest
tez pamiatka po Lastinn, z dobrymi i zlymi rzeczami, stad decyzja

o minimalnej redakcji wywiadéw.



Play by forum

Terminu RPG, czyli narracyjnych gier fabularnych, nie trzeba thlu-
maczy¢ dzi§ juz nikomu, z drobna poprawka na nieporozumienia
wzgledem komputerowych gier RPG, a tych stolowych.To wladnie
z tych drugich wychodzimy tworzac format PBF — z angielskiego play
by forum, czyli po prostu: graj przez forum. Ogdlnie ujmujac, jest to
sposéb grania w sesje RPG za posrednictwem platformy internetowej,
jaka jest forum dyskusyjne. Takim miejscem bylo w gléwnej mierze
Lastinn. Nalezy jednak powiedzie¢ wiecej o tym zjawisku i jego od-
cieniach, bez tego trudno bedzie pozna¢ usytuowanie Lastinn. Wszak
gléwny nurt polskich PBF-6w wcale nie wywodzi sie ze stolowych RPG,
a podobienstwa czesto wynikaly z dojscia do podobnych rozwiazan
co podczas prowadzenia sesji, wychodzac jednak z zupelnie innych
pozycji.

W dawnych czasach zdecydowana wiekszoéc foréw poswieconych
tej rozgrywce nie opierata si¢ na zadnych komercyjnych systemach,
ani nawet nie adoptowata uniwersalnych mechanik na potrzeby swych
Swiatow. Byly to spolecznosci zaktadane nierzadko przez osoby mtode
w ramach naglego przyptywu chwili lub podazajac za popkulturowymi
trendami. Dzigki temu dostawalismy fora PBF poswigcone wylacznie
uniwersum Harrego Pottera, komikséw Marvela badz DC, inspirowane
wieloma anime (w tym chyba najczesciej Naruto), Gwiezdnych Wojen —
ale rowniez twory operujace w mniej lub bardziej autorskich uniwersach

fantasy. Do wyboru, do koloru. Przewaznie fabularna przestrzen forum



stanowila jeden $wiat — z osobnym dzialem na karty postaci, zasady
gry, oraz dzialami ktére przedstawialy poszczegdlne lokacje: od mi-
ast 1 krainy geograficznych, do znanych karczm i legandarnych lochéw.
Tematy w tych dziatach stanowily natomiast porzadek czasowy — kazdy
temat oznaczal jedno wydarzenie, lini¢ fabularng w danym miejscu.
Chcac prowadzi¢ postaé dalej, nalezato zalozy¢ kolejny watek.

Zazwyczaj nad rozgrywka czuwala administracja i moderacja —
niekiedy z wydzielonymi rolami mistrzéw gry. Jednakze czestym
(a niekiedy jedynym) sposobem gry bylo wspélne pisanie graczy, bez
udziatu jakiegokolwiek prowadzacego. 7 tego wzgledu sposéb gry
na takich jedno-settingowych PBF-ach przypominal bardziej wspélne
pisanie opowiadan, niz gre z jasno okreslonym celem i zasadami
wygrania scenariusza. Takie podejécie dawato swéj wyraz w mechanice
rozgrywki: jesli istniala, to bardzo czesto shuzyla tylko formalnemu
opisowi postaci, hamujac zapedy ludzi do tworzenia istot dobrych
we wszystkim i narzucajac ustruktyrozwany opis postaci. Zazwyczaj
wychodzilo to lepiej w stosunku do uzywania pelnej mechaniki, gdyz
te rzeczywiste — opisujace co ile posta¢ moze czarowaé (niekiedy
mierzac to w postach jako jednostce czasu) czy opisujace rzuty ko$émi
i warunki powodzenia, byly bardzo niskiej jakosci tworami spisanymi
w przeciaggu kilku godzin od zalozenia forum. Stworzenie dobrej
mechaniki RPG nie jest zadaniem latwym, wymaga sporo testow
i minimalnej znajomosci statystyki.

W spolecznosciach takich RPG znajomos¢ klasycznych systemoéw
bytla niska, czasem zerowa, stad nawet nie mial kto odezwaé sie w ma-
terii uzywania mechanik uniwersalnych. Jak poczatkowo nakreslitem,
takim PBF-om blizej bylo do zjawiska literackiego, niz rozgrywki.
Niektérzy przychodzili do nich z blogéw, gdzie pisali opowiadania,
a druga spora grupa osob przenosita bezposérednio swoje do$wiadczenia
z odgrywania rél w grach MMO, w tym bardzo popularnych grach
wylacznie przegladarkowych. Ale temat silnika Vallheru to materiat

na inna, dluga opowie$¢.. Wymieniajac uniwersa, jakich dotykaly



PBF-y, celowo pominalem jeszcze dwa rodzaje foréw — tak zwane
second life, w ktorych gracze odgrywali po prostu innych ludzi. Akcja
bytla osadzona w naszych czasach, tworzac co$ w rodzaju interaktywnej
telenoweli. na podobnej zasadzie dziataly PBF poswiecone graniu
zwierzetami. Obydwa typy rozgrywki cechowaly sie zerowa mechanika,
skupiajac sie wylacznie na opowiesci. Jako ciekawostke dodam, iz
w takich PBF-ach potrafito gra¢ zadziwiajaco duzo przedstawicielek
plci piegknej.  Szczegdlnie fora second life mialy opinie platform
skierowanych do kobiet i dziewczyn. Moja prywatng teoria, wsparta
wieloletnim do$wiadczeniem jako mistrz gry, tlumaczaca to zjawisko,
jest nieche¢ sporej czesci kobiet do rywalizacji. Ich nie interesowaly
cyfry, wyzwanie, myslenie nad opcjami, tylko czysta fabula. W tam-
tych PBF-6w byl to bazowy sposéb rozgrywki — co$, co opierajac sie
na wielu komercyjnych systemach, tracimy.

Zamykajac watek tej szczegblnej grupy PBF-6w, nalezy wspomnieé
jak to wyglada wspoélczednie, a wlasciwie jak za bardzo nie wyglada.
Nowe inicjatywy tego typu praktycznie nie powstaja, ostato si¢ ledwo
kilka for6w ktére nie styna z ciaglego doptywu nowych graczy (o prob-
lemach wewnetrznych nie bede wspominal). Mogloby wydawaé sie, ze
Discord stat si¢ przestrzenia, w ktorej takie inicjatywy wspolczesnie
moga kwitnaé. Tutaj nie jestem ekspertem, ale z moich dotychcza-
sowych do$wiadczen wynika, ze polskojezyczne, ogélnodostepne serw-
ery do gry w RPG sa tworami efemerycznymi. Jesli szukasz, drogi
czytelniku, informacji o tego typu PBF-ach, swego rodzaju informa-
cyjnym hubem jest Vision Lighthouse.

Konczac dygresje i polowe wstepu o PBF, wydaloby wrocié
do Lastinn, przynajmniej poérednio. Doéé¢ krétko omoéwitem jedna
odmiane PBF-6w, zaniedbujac te, ktéra nas wlasciwie interesuje: fora
dyskusyjne w ktorych gra sie w wiele réznych sesji RPG. Klasyczna
postaé takiego przedsiewziecia PBF obejmuje dzial rekrutacji, gdzie
mistrzowie gry szukaja chetnych do pojedynczej sesji. Nastepnie sesje

rozgrywaja si¢ w ramach jednego watku rozgrywki wraz z zestawem



pomocniczych tematow — jak komentarze czy karty postaci. Istotnym
rozréznieniem jest tez fakt, ze na takich forach grywa sie w duzej
mierze w powszechnie znane systemy RPG, takie jak Dungeons
& Dragons (i cala rodzina systeméw pokrewnych np. Pathfinder),
Warhammer czy rodzine Swiata Mroku. Tego typu spolecznosci zawsze
bylo mniej, ale za to osiagaly wigksze rozmiary. I na nich sie skupimy,
na przyktadzie i ku pamieci nieczynnego juz Lastinn. Z kronikarskiego
obowiazku wspomne, ze z wciaz istniejacych, znanych mi PBF-6w tego

typu mozna wymieni¢ Rolltelling oraz Strefe RPG.

Jakie byly Twoje poczatki z grami fabularnymi? Co sprawito,
ze w ogble zainteresowales si¢ tym hobby?

Kiedys, bardzo dawno temu, otrzymalem podrecznik do D&D
3.5 na swoje urodziny. Nie pamietam, jak do tego doszlo,
poniewaz nie przypominam sobie, zebym wczesniej jako$ sie tym
interesowal. GraliSmy ze znajomymi, ale nie zawsze intensywnie.
Sadze, ze byla to raczej eksploracja czego$, czego nikt nie znal.

— Santorine

Ksiazki zawsze pochlanialy mnie bez reszty: historie, ktérych
stawalem sie czedcia, przygody, ktoére moglem przezywac.
W ksiazkach brakuje jednak wplywu na fabule — to jest cos,
co dawaly gry fabularne. Dowolne ksztaltowanie fabuty, wply-

wanie na nia, bycie aktywna czeScia opowiesci. — GreK

Planszéwka Magia i Miecz, oraz artykul w Nowej Fantastyce,

ktéry mnie zaintrygowat — Sindarin

Chyba od zawsze lubilem fantastyke, pdzniej gry cRPG.
W jakim$ czasopi$mie growym przeczytalem, ze wywodza sie

od ,,papierowych RPG-6w”, takich z Mistrzem Gry, wspdélnym




siedzeniem przy stole i rzucaniem kostkami. Pomyslatem, ze
to musi by¢ strasznie fajne — ta absolutna swoboda, mozliwo$c¢
robienia co sie¢ chce nie bedac ograniczonym silnikiem gry czy
z gbéry ustalong liczbg opcji dialogowych. Problem w tym, ze nie
znalem nikogo kto by sie w to bawil, nie bylo w mojej okolicy
zadnych klubéw RPG. Pierwsza stycznos$¢ z grami fabularnymi
mialem na koloniach w gimnazjum, gdy przypadkiem ustyszatem
rozmowe paru chtopakéw o D&D. Po krétkiej rozmowie udalo sie
namdwic jednego z nich do poprowadzenia sesji. Byla mocno im-
prowizowana i raczej Smieszkowa, ale bawiliémy si¢ chyba niezle
(i to w wiekszym gronie, bo co$ co zaczelo sie jako soléwka rozras-

talo sie z kazdym dniem o kolejnych chetnych). — Krakov

W 6 klasie podstawéwki kolega przynidst podrecznik do Warham-

mera. No i sie zaczeto. — Marrrt

Tematem zainteresowal mnie kolega z rok czy dwa lata
po ukonczeniu studiéw. Przyszedt i powiedzial, ze nasz wspdlny
znajomy gra w jakieS RPG czy co$. W ogdle nie wiedzialem
o co chodzi — RPG kojarzylem tylko z komputerowymi rozgry-
wkami, wiec nie mialem pojecia o co biega. To byta polowa
lat dwutysiecznych, jeszcze przed rozpowszechnieniem sie Inter-
netu. Poszliémy wiec do tego kumpla i dopiero tam on mi wy-
jasénil o co chodzi z tym RPG. Zaciekawilo mnie to na tyle, ze
umoéwiliSmy sie na pierwsza sesje. Bylo nas czworo — to byt
Warhhamer 1 edycja i w sumie to od ¢wieré wieku trzymamy sie
razem. Nadal z nimi gram przynajmniej jedna sesje jak jestem

na urlopie w Polsce. — Pipboy79

Zainteresowalem sie tematem gier wyobrazni, bedac w liceum —
na poczatku lat 90. nie bylo wiele tytutéw dostepnych na pol-

skim rynku. Gratem z kolegami przy stole w klubie fanowskim



»trych” w Krakowie, pdzniej prowadzilem sesje w domu. -

Nanatar

Zaczelo sig¢ dwadziedcia lat temu (przetom 2006/2007), kiedy to
bytem $wiadkiem gry na przerwie w szkole (pierwsza klasa gim-
nazjum). Systemem byl chyba DnD 3.5. Wtedy pierwszy raz
zobaczylem te wieloscienne kosci, recznie narysowana mapke (to
byt jaki$ budynek, mial dwa poziomy), no i ten sposéb gry, Mis-
trza Gry. 1 te Smiechy jak kto$ przynidst i czytal podrecznik
do systemu ,Nieboracy” (pamieta to kto$?). Po kilku miesia-
cach mialem okazje zagra¢ dwie, moze trzy sesje w DnD 3.5,
po prostu jakas oficjalna przygoda w kopalni. To byty dla mnie
jeszcze lata bez Internetu. Nie bylem czlonkiem zadnej ekipy. —
JohnyTRS

Na nieistniejacym juz dnd.pl, w dobie jego $wietnoéci, gdzie
trafilem na fali popularnoéci 3 edycji DnD. Zobaczylem te
dziwne, ale fajne, sesje pisane. Zagralem w jedna, straszny
niewypal. A potem przyjal mnie do siebie do sesji Bielon —
z czasOw koriczenia sesji i pelnego zaangazowania. I to bylo

to. — Panicz

Klub RPG w szkole, 2005 rok. Mtotek 1. edycji. Zawsze lu-
bitem fantasy oraz gry i jakos mi podpasowalo. Bardzo szybko
przeszedtem na wtasne grupy, znajdowane na FB, no i kilka lat

pézniej PBF, ale tylko Lastinn. — Dekline

Moj starszy brat gral w Pierdycje :) Pierwsza sesje prowadzil dla
mnie i kuzynostwa, po tej stycznosci trafitem na gry paragrafowe,
ale dopiero w czasach 2. edycji WFRP udalo sie zebraé¢ stala
ekipe do grania (wtedy w wieku gimnazjalno-licealnym). Chyba

przyciagneta mnie do tego wolnosé¢ dziatania, nieporéwnywalnie



wieksza niz w popularnych wtedy komputerowych grach RPG.

No i emocje zwiazane z rzucaniem ko$émi :) — Wilczy

Kiedy$, gdzies w telewizji (czyzby na Hyperze?), mignela
mi jakas wiadomo$¢ o grze wojennej w klimatach Wampira:
Maskarady. Zainteresowany, trafilem na strone Rebela, gdzie
kupilem gre planszowa DnD (te do 3. edycji, co mozna bylo
maksymalnie awansowa¢ na 3. poziom, jesli pamie¢ mnie nie
myli). Po jej kupieniu i ograniu zakupilem pierwsze podreczniki
do 3. edycji DnD, a potem poszto z gorki... Miatem wtedy bodaj
muniej niz 13 lat (pamietam, ze czekalem na swoje 13 urodziny,
zeby sie zarejestrowac na forum wydawnictwa ISA, zgodnie z reg-

ulaminem). — Kaworu

Pierwszy artykul w Razem. Bodaj o WFRP 2. edycji. Opis
Czarnego Orka rozpoczal moja przygode z RPG. Pdzniej Magia
i Miecz i Krysztaly Czasu, ktére prowadzilem lata. Najbardziej
podobata mi si¢ w tych grach mozliwos¢ kreacji i w pelni otwarta
rozgrywka uzalezniona wytacznie od wyobrazni Graczy i MG. —

Bielon
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Lastinn

To cate Lastinn i Lastinn... Czemu wlasciwie jest czyms, o czym powin-
ni$my wspomina¢? Owszem, zapewnialem, iz bylo najwiekszym forum
poswieconym PBF w Polsce, lecz sg to tylko slowa. Pora zatem przed-
stawi¢ trocheg liczb oraz uczyni¢ ten tekst przyjemniejszym w odbiorze

dla ludzi o nieco bardziej écistym usposobieniu.

2 stinn.info

Logo Lastinn

Lastinn swéj poczatek mialo w polowie roku 2004, a koniec w grud-
niu 2025. Ponad dwadziescia lat dzialalnosci w trakcie ktérych na fo-
rum pojawilo sie troche ponad 17 tysiecy watkéw, prawie milion postéw
oraz niecate 14 tysiecy uzytkownikéw. W przypadku sesji moje szacunki
beda bardziej zgrubne, ale méwimy o okoto 2800 sesjach. Jakby ktos
byl zainteresowany metodologia szacowania liczby sesji to sprawdzitem

ile podstron ma archiwum z kazdego dzialéw sesyjnych, pomnozylem
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razy liczbe tematow na strone, a nastepnie podzielitem przez dwa -
sesje zazwyczaj sktadaly sie z dwéch tematow: jednego z rozgrywka,
drugiego z komentarzami. Tak oto otrzymaliSmy wspomniang liczbe.
Lastinn grupowalo sesje w tematyczne dzialy. Pod koniec istnienia fo-
rum byly to dzialy: ,Horror i Swiat Mroku” z 51 stronami archiwum,
“Postapokalipsa” wraz ze swymi 29 stronami, ,Science-Fiction* z 37,
dzial ,DnD” wbrew nazwie zbierajacy réwniez sesje w Pathfinderze
i podobnych — 66 stron, Warhammer ze swoimi 64 stronami, ,Fantasy”
obejmujace systemy fantasy (w tym autorskie) z 53 stronami oraz za-
skakujaca kategoria ,Inne” zbierajaca rézne systemy (oraz zwyczajowo
duzo sesji autorskich ktére moglyby uchodzi¢ za fantasy ale odbiegaly
klimatem od najbardziej typowego $wiata) wraz z 142 stronami archi-
wum.

Konkludujac, Lastinn bylo duze. Poza rozgrywaniem sesji, za-
uwazalna czes¢ dorobku forum stanowily dyskusje o grach fabularnych,
warsztacie prowadzenia sesji, odgrywania postaci oraz zasadach
i warstwie fabularnej poszczegdélnych systeméw RPG. Z biegiem
lat temperatura dyskusji spadla do poziomu gdy byly one dosé
sporadyczne, acz blisko konca Lastinn rozmowy o zasadach czwartej
edycji Warhammera ozywiala dzialy dyskusyjne. Nawet bez nowych
tematéw, Lastinn stanowilo obszerna baze opracowan, wnioskéw,
przemyslen czy zasad domowych. Byly one pochowane w dyskusjach
lub wprost wystepujace jako tematy pretendujace do roli artykutu
majacego by¢ pomoca dla mistrzow gry i graczy. Skoro o artykutach
mowa — na forum istniata dedykowana kategoria po$wiecona tworczosci
uzytkownikéw. Grupowala opowiadania, felietony i artykuly o RPG.
Dosé szybko stracita na popularnoéci, ustepujac miejsca dedykowanym
dziatom, ale réwniez zawierala cenne materiaty.

Zawarto$¢ forum dopelnial tak zwany shoutbox, nazywany réwniez
krzykaczem — byt to prosty, wbudowany w witryne czat, umiejscowiony
na samym dole strony. Rozwiazanie obecnie niezbyt popularne, kiedys

stanowiace standard dla dobrego forum dyskusyjnego. Chociaz ten
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RPG - play by forum

@9696669

Rekrutacje do sesji RPG

Tu znajduja si¢ ogloszenia o naborach do sesji RPG. Jezeli interesuje
Cie rozgrywka fabularna na forum, szukasz partneréw do gry przez
komunikator lub na zywo - koniecznie zajrzy] tutaj!

() Sondy rekrutacyjne (745/14215)
{2 Archiwum rekrutacji (3911/102082)

Sesje RPG - DnD (2 przegladajacych)

Wybierz sie w podréz poprzez Multiwersum, gdzie krzyzuja sie rézne
Swiaty i plany istnienia. Stari sie jednym z podroznikow
preemierzajacym Sciezki magil, lochow i smokéw. Wejd? w bogaty
Swiat D&D | zapomnij o rzeczywistosc

{7 Komentarze do sesji RPG - DnD (7/2720)
{3 Archiwum sesji z dzistu DnD (849/152832)

Sesje RPG - Warhammer

Whrocz w mroczne realia zabobonnego éredniowiecza, Wybierz sig na
mordercza krucjats na Pustkos aosu, splori na stosie lub utori w
blasku imperialnego béstwa Sigmara. Poznaj dumne elfy | waleczne
krasnoludy. Zamieszkaj w Starym Swiecie, a umrzesz... miodo,

{1 Komentarze do sesji RPG - Warhammer (2/538)
{2 Archiwum sesji 2 dzialu Warhammer (823/157114)

Sesje RPG - Fantasy (3 przegladajacych)

Czekaja na Ciebie setki zrodzonych w wyobrazni Swiatéw. Czy magia,
czy tez mieczem wiadasz - nie wahaj sie. Wkrocz na sciezke przygod
letérq przed Toba podazyly setki bohaterow. I baw si dobrze w Krai
Wspoiczesnej Bagni.

{1 Komentarze do sesji RPG - Fantasy (4/801)
{1 Archiwum sesji z dziatu Fantasy (677/79415)

Sesje RPG - Science-Fiction
Cheesz odkryé w eonach Kosmosu Zapomniane Swiaty? Walczyé z
wszedobylskimi Knrpnmqaml badz byé malym cyber-trybikiem w ich
zlozonej Maszy Ostrz miecza wyral sobie
swojg £ciezke Mocy? To czy ndwazysz sie przejéc przez Wrota
Wymiarow zalezy tylko od Ciebie.

{2 Komentarze do sesji RPG - Science-Fiction (7/1015)
{3 Archiwum sesji z dziatu Science-Fiction (479/55557)

Sesje RPG - ipsa (1
Swiat umart. Pogodzisz sie z tym? Polozysz sie | umrzesz przygnieciony
megatonami, ktére spustoszyly Twéj Swiat, zabily rodzing, przyjacict, a
nawet ukochanego psa? Czy wezmiesz spluwe | strzelisz sobie w feb bo
nie dostrzegasz nadziei? A moze bedziesz walczyé? Wstaniesz i
spoirzysz na wschodzace storice po to, by stwierdzi¢, ze poki zycie -
poty nadzieja. I bedziesz walczyt. O preyszlosé. O jutro. O nadzieje...
Wybér nalezy do Ciebie.

{7 Komentarze do sesji RPG - Postapokalipsa (3/146)
{3 Archiwum sesji z dzisfu Postapokalipsa (365/37680)

Sesje RPG - Horror i Swiat Mroku
Zmierzch rozlewa atrament rodzac upiorny nocny pejzaz, a wszelki dief
staje schronieniem dla przeréznych stworzen nocy. Wiclkie miasta
drzemia, nieswiadome mrocznych sekretdw skrytych w
labiryntowych zakamarkach. Ciche i odludne tereny stajq sic
repozytorium przedwiecznych tajemnic i azylem dla niepojetych
arw. Zajrzy] za zastone, wkrocz w die spoczywajacy miedzy
wymiarami, odkry] co spoczywa w ciemnych zakatkach swiata.

{1 Komentarze do sesji RPG - Horror i Swiat Mroku (3/87)
{3 Archiwum sesji RPG z dziafu Horror i Swiat Mroku (655/78596)

Sesje RPG - Inne (1 przegladajacych)

Tutaj mozesz zagraé w tych éwiatach, ktdre zostaty pominigte powyzej.
Czy bedzie to rzadzona przez orki Orchia, czy moze kosmos w erze,
kiedy storica zaczynaja gasnag.. Na pewno znajdziesz tu cos dla siebie.
() Komentarze do sesji RPG z dziafu Inne (3/64)

{3 Archiwum sesji z dziatu Inne (1827/158008)

Miot wiekéw. Wyprawa do.

Gladin 4 670
09-02-2026 17:57 @

[Pathfinder 1e, 18+] Popielny...

Zell 868
14-12-2025 22:00 &

SALA CHWALY czyli...

Ketharian 829
21-02-2026 16:38 €

SALA CHWAEY, czyli...

Col Frost 685
07-12-2025 15:13 &

[komty] Syreni Spiew Neonéw...

rian 493

01-01-2026 14:24 §»

komentarze - Ropa i krew
SWAT 370
14-12-2025 13:37 @

[WOD Mag]: Pewnego razu......

Johan Watherman 664
13-12-2025 12:28 &

[Monster of the Week] Kraina...

Slan 1835

15-12-2025 12:14 &

Dzialy rekrutacji i rozgrywki forum
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Zakatek LI-teracki

Warsztaty Pisarskie Last Inn o
Jesli choesz udoskonali¢ swéj warsztat pisarski lub aee Ze mozesz Rymuj z Liczami v2
poméce w tym innym, zapraszamy do naszej forumowe] szkoly pisanial | Dhratlach 66 | 2114
Znajdziesz tu éwiczenia, pcmdy, dyskusje i wiele innych F 10-11-2024 20:43 §
dotyezacych jezvka polskieg
Artykuly, opowi i i y )
Twérczosé uzytkowniksw
[ Ogdlne RPG (40/241) Zaginiona Osada Nowy Croizmark
e gart 414 1971
{1 Opowiadania (224/787) 26-11-2024 15:10 §
{2 Felietony (17/192)
{2 Systemy RPG
Konkurs Memorial 2020:
LIczowe konkursy Pipboy79 24 525
18-07-2020 20:30 §
Malazaiiska Ksiega Polegtych
Literatura Hightseeing 87 | 2188
06-10-2024 17:23 @
Rozmowy przy kawce =
Lastmn owy hydepark
ozluznij sig... Rezmowy @ wszystlum To tutaj moga mie¢ funny stafik ;)
m\ep‘.ne R Alex Tyler 378 | 19740
07-11-2025 09:40 §
{3 Archiwum hydeparku (352/12913)
%, Polecane gry "bez...
Karcianki i Planszéwki cetl o o1
Poker? Poker to przezytek LT,
07-01-2025 07:31 §
v Yr Spo ia, wys i
Relacje | zapowiedzi wszelakich konwentéw, zlotéw, spotkari, LARPGw i | Bykon 2026
innych wydarzer waznych dla RPGowej braci Johan Watherman 557 | 7018
09-12-2025 15:53 &
{7 Liczowe spotkania (63/4334)
i Promocje, przeceny, darmoszkil
wlrlukanlna Tii'u::rnn - P 174 | 4361
iszystko o grach komputerowycl 01-12-2025 19:49
"“lv Co ostatnio przestuchaliscie?
pct s dm' et JohnyTRS e g 136 | 11795
 Jakie anime ostatnio...
.
a jlolatipderosound Jasmin 88 | 2972

Manga i anime

Oznacz fora jako prze

30-11-2025 11:19 §

Pozostate dzialy Lastinn
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z Lastinn nalezal do gorszych — nie oferowal dynamicznego odswieza-
nia zawartosci, jesli uzytkownik mial potrzebe dokona¢ aktualizacji
widocznych wpiséw, musiat swiadomie klikna¢ w dedykowany przycisk.
Lastinn, jako duze miejsce w sieci, posiadal réwniez wspélprace z kon-
wentami fantasy, lecz nie znam przypadku gdy byla ona jakkolwiek

szczerzej wykorzystywana.

Kiedy i w jakich okolicznosciach zdecydowales sie przeniesé
swoje doswiadczenia z tradycyjnych sesji do formatu online?
W ktérym momencie na Twojej drodze pojawilo si¢ forum

Lastinn?

W moim przypadku wlasciwie zaczeto sie od formatu online —
podczas studiéw, gdzies w latach dziewieldziesiatych zeszlego
wieku. Tak, ma sie juz troche latek ;) Bazujac na http,
stworzytem swoja wlasng strone, ze swoim wlasnym, autorskim
systemem fantasy, wlasng historia Swiata.  Oglositem sie
gdzie si¢ wtedy dalo i ztapalem kilku zaangazowanych graczy,
z ktérymi pisaliSmy za posrednictwem maila. Pdzniej wszystko
publikowatem na stronie. Powiesé toczyla sie w jednym uniwer-
sum, na jednej mapie ale w réznych lokalizacjach. Dwie posta-
cie mialy jednak okazje sie spotka¢. Na Lastinn trafitem przy-
padkiem w 2011 roku. Szukajac jakis informacji, przekierowato
mnie do sesji Armiela — Lzy Duszy. Bylo to dark fantasy, boda-
jze na jego autorskim systemie Aphalon. Zaczatem czytaé gdzies
od érodka iwciagneto mnie. Przeczytalem cala sesje od poczatku.
Po6zniej kolejna. Po6zniej postanowitem zatozy¢ profil, zagrac¢, co$

poprowadzié¢. — GreK

Zmalaztem LI w internecie, ale szczerze powiedziawszy, nie

pamietam, w jakich to byto okolicznosciach. = Na pewno
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wszedlem przez link z martwego (chyba) juz portalu Krysztaly
Czasu. Zobaczylem ludzi, ktorzy grali w RPG i po prostu
wskoczylem do pierwszej sesji (ktéra, nawiasem moéwiac, nie

potrwala dlugo). — Santorine

Mialem niedosyt sesji na zywo — tam gdzie mieszkatem nie
bylo wielu graczy. Zaczynalem od forum poltera, nie pamie-
tam doktadnie kiedy jeden ze wspotgraczy polecit mi LI. Zare-
jestrowatem sie ok. 2007 roku, ale zabawilem bardzo krétko

i zniknagtem na lata. — Sindarin

Byl koniec 2006 roku, doczekalem si¢ pierwszego internetu
w domu. Wpisalem w wyszukiwarke co§ w stylu ,sesje rpg”
i voila — na moim ekranie pojawilo si¢ LI. A Ze ludzie byli
przyjazni i nie przeszkadzalo im, ze jestem kompletnie zielony,
to zostalem na dluzej. W pewnym sensie Lastinn zdefiniowalo
moje pojecie o tym czym sa gry RPG, a PBF poznalem lepiej
niz granie na zywo (p6zniej zdarzylto mi sie zagra¢ pare ,normal-
nych” sesji, ale chyba nigdy do konica nie zalapalem bakcyla). —
Krakov

Gdy towarzystwo stacjonarne sie rozeszlo i stracilo zaintere-

sowanie sesjami stacjonarnymi. — Marrrt

Na przetomie 2010/11 rok. Wiedzialem, ze czeka mnie
przeprowadzka do innego kraju i ze raczej strace mozliwo$¢ gra-
nia w RPG. Zainteresowatem sie¢ wigc jakas forma grania przez
Internet — i tak trafitem na sesje forumowe. Pierwszym forum
ever na jakim gratem bylo CDA (gazeta od gier komputerowych).
Ale tam chyba gralem jedna, moze dwie sesje. Potem odkrylem
Poltera — tam trafitem na ekipe z ktora sie $wietnie zgralem —

gralismy gtéownie marveléowki. Tam tez pierwszy raz odwazylem
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si¢ misiowa¢. Na poczatku 2014 roku przeniesliSmy sie z ekipa
na LI — ale to na Polterze wyrobilem swdj styl grania i pisania
z jakim przyszedlem na LI — Pipboy79

Pierwszy raz z graniem przez forum zetknalem sie na forum
poswieconym systemowi Krysztaly Czasu. Zachecil kolega,
po wezedniejszym wspélnym mini arcie. To byto ponad dwadzies-
cia lat po tym jak siegnalem po RPG po raz pierwszy. Zagralem
w kilku udanych sesjach, a niedlugo p6zniej inna osoba zaprosita

mnie do rozgrywki na Lastinn. — Nanatar

Na forum zarejestrowalem sie na poczatku 2009 roku. Pewnie
szukalem czegos o RPG w sieci. To bylo jedyne forum RPG,
na ktérym bylem/jestem zarejestrowany (pomijajac Rolltelling).
To byl w sumie start od nowa, jako ze moje doSwiadczenie ,na
zywo” byto, badzmy szczerzy, zerowe. Nie bylo czego przenosic.
Dopiero w 2011 miatem okazje zagrania kilku sesji na zywo. To

byly tez moje ostatnie sesje na zywo. — JohnyTRS

Rozpad grupy grania na zywo z powodéw zyciowych i wchodze-
nie w dorosto$¢ daly prymat pebeefom. Wraz ze schytkiem
Bissel.pl, gdzie przeszto wielu graczy z dnd.pl, kroki wielu
graczy (w tym moje) podazyly za prowadzacym jeszcze akty-

wnie Bielonem wtasnie tutaj. Czy tez tam — na LI. — Panicz

Nie pamigtam — po 2005. Ludzie z grup fizycznych i FB gadali

o tym forum. — Dekline

Chyba w okolicach 2007 roku. Przyjaciel, z ktérym gratem przy
stole w RPG namoéwil mnie na sesj¢ forumowa — najpierw na fo-
rum Tawerny RPG, ale pojawil sie tam MG z Lastinn, ktory za-

prosil mnie do sesji wtasnie tam. To bylo, zdaje sie, ,W pogoni
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za Tornadem” w pierwsza edycje Neuroshimy. — Wilczy

Hm... od samego poczatku praktycznie gram online — w moim 10-
tysiecznym miescie rodzinnym ciezko bylo o znalezienie graczy.
Zaczalem na Poltergeiscie (miedzy innymi gralem w dosy¢ dluga
i ,klasyczna” kampanie Pajak z Cormanthoru). Po drodze przed
LI bylo jeszcze inne, mate i kameralne forum PBF, ktére niestety
upadlo. Gdzie$ tak od poczatku 2008 roku gratem juz na LI, jako

yuciekinier” z owego malego forum. — Kaworu

Na RPG w formie forumowych PBF przeniostem sie gdy rozsypy-
waly sie kolejne ekipy w ktorych gratem i wciaz pojawialy sie
problemy ze zgraniem terminéw. Pierwszym forum na ktérym
gralem i prowadzilem bylo dnd.pl — ale tez bylem od samego
poczatku zarejestrowany na kilku, w tym na Lastinn, niemal
od jego startu. Ale aktywnie do agory wlaczylem sie po decyzji

o zamknieciu wlasnego forum bissel.pl. — Bielon
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Sesje

Sesje RPG to krew dla forum tego typu, nie inaczej bylo w przypadku
Lastinn. Przez dwie dekady zmienila sie odrobine specyfika rozgry-
wanych sesji, wraz z naturalng rotacja uzytkownikéow oraz RPGowym
duchem epoki. Duch ten sprawial, ze na Lastinn zainteresowaniem
cieszyly sie zwykle te systemy, ktore byly popularne w $rodowisku
RPG w Polsce, lub chociaz wiedziano o nich. W ten sposéb na Lastinn
przez dlugi czas do$¢ mocne byly systemy Swiata Mroku, ale gdy jego
popularnos¢ spadta, i na samym forum to sie odbito. Podobny pro-
ces wida¢ bylo z migracja na nowe edycje, D&D trzeciej edycji ustapit
piatej i Pathfinderowi, a czwarta edycja zostala przemilczana zaréwno
na forum, jak i na zywo. Podobnie wygladalo to z Warhammerem:
druga edycja byla ciagle zywa, pojawialy sie sesje edycji czwartej, ale
o trzeciej Swiat zapomnial.

Dosé charakterystyczna cecha poczatkéw Lastinn bylo nagromadze-
nie sesji na systemach autorskich, niekiedy bardzo ciekawych, oraz roz-
grywki w pelni storytellingowej, okreslanej tez czesto réwniez jako sys-
tem autorski. Wygladalo to jak echo zlotej ery PBF dedykowanych,
o ktérych wspominatem wezesniej — zamiast zaktada¢ osobne forum dla
pewnego specyficznego pomystu, mozna bylo po prostu zatozy¢ jedna
rekrutacje i wyzy¢ sie kreatywnie, nie poswiecajac na to az tyle czasu.

Druga cecha, zatracona przez lata trwania forum, byly rekrutacje
do do$¢ niszowych systeméw. W zlotej erze Lastinn naprawde ni-

etrudno bylo znalezé rekrutacje i ekipe do tego jednego, specyficznego
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systemu RPG w ktéry akurat chcieliSmy zagraé — internet otwierat takie
mozliwosci. Z biegiem lat to zjawisko znikto, zaréwno przez mniejsza
baze uzytkownikéw, jak i zmiany na rynku RPG. Kiedy$ niszowych sys-
teméw byto ledwie kilka i prawie kazdy cos$ o nich styszal, potem rynek
stal sie wigkszy — zakladajac rekrutacje trzeba bylo liczy¢ si¢ z tym, ze
akurat nie trafi si¢ na ludzi ktérzy o systemie styszeli.

Wezesne lata polskiego PBF-y byly bogate w eksperymenty.
Wspomnialem o systemach autorskich, ale wystepowaly tez inne
pomysty. Na Lastinn w 2008 roku powstala sesja ,Hrabia Tadeusz”
(w ramach Swiata Mroku) pisana w calodci trzynastozgloskowcem,
a do tego prowadzona byla w ramach formuly sesji otwartej. Sesje
otwarte to kolejne eksperymentalne zjawisko obok sesji wolnych - ktére
czasem si¢ przenikaly. Sesje otwarte byly rozgrywka, do ktérej mozna
bylo dotaczyé¢ w dowolnym momencie i réwniez z niej zrezygnowaé
na takich samych zasadach. Z kolei sesje wolne oznaczalty brak mistrza
gry lub jego znikoma role, sprowadzajac czesto gre do grupowego pisa-
nia opowiadan. Obydwa formaty czasem si¢ przenikaly, a ostatecznie
praktycznie calkiem wymarty na poczatku drugiej dekady Lastinn,
a moze nawet troche wczedniej. Istnieja réwniez warsztaty, czyli sesje
szkoleniowe i zapoznawcze dla konkretnych systeméw RPG. Celowo

mowie, ze istnieja, gdyz to zjawisko ma sie dobrze po dzis dzien.

Po jakie systemy RPG siggales najchetniej w formacie tek-

stowym i z czego wynikaly te konkretne preferencje?

Po systemy precyzyjnie zdefiniowane mechanicznie, poniewaz
w wielu sesjach (tych w PBF i w realu) wielokrotnie ,,padalem
ofiara” widzimisie MG, co za kazdym razem uwazalem za minus.
Problem wielu sesji (ponownie: tych PBF i real) polega na tym,
ze gracze czesto probuja wplynaé na MG, lub przeciwnie, to MG
wymysla zasady faworyzujace swoj styl. Nie do konca mi sie to
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podobalo i dlatego wole spotykaé sie na neutralnym gruncie. —

Santorine

Szeroko pojete fantasy i science fiction. Nie mam konkret-
nych preferencji co do systemu. Zawsze bardziej chodzito mi

o prowadzacego i klimat sesji. — GreK

Pathfindery (Czy chcialby$ ustyszeé o naszym panu i zbawcy
Sferach?) — mam background dedekowy, lubie¢ number crunch-
ing i zabawe taktyczna, ale te systemy moim zdaniem sa zbyt

powolne jak na gre na zywo. — Sindarin

D&D, bo w miare znatem $wiat. WoD, bo Bortasz mnie o nim
uczyl. Poza tym chyba ciagneto mnie do autorskich systemoéw
— nie musialem mie¢ zadnej wiedzy i wertowaé podrecznikéw,
a jednoczesnie autorki byly jakas gwarancja (a przynajmniej

obietnica) czego$ zupelnie nowego. — Krakov

Najmniej chetnie siegam po sesje bazujace na rzeczywistosci.

W fantastyce nie mam preferencji. — Marrrt

Jako gracz to gralem w wiele systemdéw. Moglem sie zglaszac
nawet do systeméw jakie znalem tylko ogdlnie, bez czytania
podrecznikéw (jak marveléwki czy Warhammer 40k) o ile MG
lub inny gracz zmajstrowal mi meche KP. Zglaszalem si¢ tez
do wielu autorek (choéby u Armiela) gdzie mecha byla jakas
ogélna i raczej symboliczna. Najczesciej jednak zglaszaltem sie
do systeméw jakie znam, czyli Warhammer 2 edycja albo Neu-
roshima. Jako MG zwykle prowadzilem znane mi systemy —
czyli albo Warhammer (Bastion — homerule), albo Neuroshima,
albo Parchy (moja autorka). Mechaniki Parchéw uzywalem

do prowadzenia réznych autorek np. do Agentéw Spectry
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(takie Archiwum X w II WS) czy Hellgate London (paranor-
mal postapo). Raz eksperymentalnie prowadzilem Wampira
Maskarade 5 edycje, bo akurat kupilem i przeczytatem po-
drecznik. — Pipboy79

Warhammer 2ed, Cyberpunk, Krysztalty Czasu. Wynikalo to
z przystepnych zrozumiatych zasad i dostepnosci podrecznikow
w jezyku polskim. — Nanatar

Siedzialem gléwnie w sesjach autorskich, militarnych, Sci-FI,
postapokaliptycznych. Byly az dwie sesje fantasy. Nie gralem
w zadna sesje Warhammera i DnD, ani zadnej w Swiecie Mroku.
Do jednej sesji DnD nawet sie zglositem (,,Strixhaven” Mi
Raaza), nad karta meczylem sie z tydzien (i to tylko pod wzgle-
dem mechanicznym), zeby ostatecznie sie nie dostaé¢ — na szczes-
cie. Juz pierwsze posty w sesji (ktéra $ledzilem) utwierdzily
mnie, ze nie dalbym rady — to nie byl méj poziom znajomosci
systemu, odgrywania etc. Podsumowujac, machanie mieczem

nie jest na liScie moich priorytetéw. — JohnyTRS

DnD - tatwo$é, przystepnosé, osobista sympatia. Pathfinder —
préba odnowienia DnD (po 3, przed 5). Warhammer — senty-

ment. — Panicz

Savage worlds — mechanika najbardziej elastyczna i mozliwa

do dostosowani do réznych klimatow. — Mike

Mlotkomer 2ed, Warhammer 2edycja, Mot bojowy wersja druga.
Nie tylko w tekstowym: od ponad 29 lat gram tylko w to w tej
edycji. Po prostu najlepsza mechanika i lore. SF lubie ale nie
w tabletop ani PBF. — Dekline

Albo Warhammer — ze wzgledu na sentyment i fakt, ze to pier-
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wszy system, w ktory gralem. Poza tym Cyberpunk i Neu-
roshima — tutaj dlatego, Ze nie mialem z kim w nie gra¢ ,na
zywo” przy stole, bo ludzie, z ktérymi gralem preferowali inne

systemy. — Wilczy

Znam wiele systeméw i sporo z nich lubie. MyéSle, ze pod
tym wzgledem nie bylo zadnych preferencji. Ciekawili mnie
dobrzy MG i znani mi wspdélgracze oraz obietnice ciekawej
fabuly i przezy¢, natomiast systemy niejako zawsze byly gdzie$
na drugim planie, ze wzgledu na to, ze nie mam jednego konkret-
nego ulubionego systemu — co najwyzej kilka ulubionych. -

Kaworu

WEFRP, DnD, Krysztaly Czasu — bo lubie $redniowiecze potac-

zone z magia. — Bielon
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Zagrajmy w RPG

Majac nakreslone, w co si¢ grato, pora oméwié, jak sie gralo. Ten ele-
ment w zasadzie nie ulegl wigkszym zmianom: sesje PBF maja swoja
specyfike i rytm. Uczestnictwo w sesji, czy to jako gracz, czy tez jako
mistrz gry, jest zobowiazaniem dlugoterminowym. Czas trwania sesji
nalezy liczy¢ od miesiecy, do lat — rozgrywka trwajaca powyzej roku
lub dwéch nie jest niczym niezwyklym. Z drugiej strony PBF-y wyma-
gaja zazwyczaj duzo mniej czasu w danej chwili: nie trzeba umawiaé
sie z ludzmi na wielogodzinne spotkania, mozna gra¢ asynchronicznie,
karmiac rozgrywke porcjami wolnego czasu. Jest to bez watpienia
ogromna zaleta PBF-6w, ale ptaci sie za to ich wada — dtugie trwanie
sesji nie sprzyja ich zakonczeniu. Ludzie tracg zainteresowanie sesja,
a gdy przez jedna osobe spada ogdlne tempo odpiséw, istnieje szansa
na reakcje lawinowa spadku zaangazowania graczy i prowadzacego.
Nalezy do tego dodaé tez sesje napedzane wylacznie entuzjazmem.
Bardzo wielu ludzi naprawde lubi tworzy¢ postacie lub wysytaé
pomysly na rozgrywke. W przypadku grania na zywo entuzjazmu
wystarcza zazwyczaj, aby zakonczyé¢ jedno spotkanie. W PBF-ach
radoSci z procesu tworczego moze nie by¢ dosé, aby utrzymacd
zaangazowanie powyzej kilku tygodni — a przeciez méwimy tutaj
o miesigcach gry. Sesje PBF tocza si¢ w rytmie kolejek, czyli miejsc
na posty graczy pomiedzy kolejnymi postami mistrza gry, ktére
zazwyczaj popychaja akcje do przodu. Zakladany czas na kolejke
zwykle obejmuje od jednego do dwodch tygodni, ale w praktyce bywa
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réznie z realizacja zasad w tej materii.

Sposob prowadzenia sesji mozna skategoryzowa¢ na podstawie dtu-
gosci odpisow. Sesje z krétkimi postami cechuja sie wigksza dynamika,
a przez to lepszym tempem rozgrywki — co kolejke gracz musi opisaé co
ma zamiar zrobié¢ jego postaé¢. Z kolei sesje o bardziej grupowej formie
pisania postow odbywaja sie podczas walk, gdzie pisanie post za postem
—bez np. ciggle widocznej mapy taktycznej — bytoby niewygodne. Takie
sesje sa bardziej nastawione na rozgrywke: przewaznie, acz nie za-
wsze prezentuja nizszy poziom literacko-fabularny ale tez maja wigk-
szy odsetek sesji zakonczonych sukcesem, czyli tych, ktore dotrwaly
do konca.

Model rozgrywki oparty na dluzszych postach celuje w wieksze
interakcje — nie tylko miedzy graczami, ale takze bohaterami nieza-
leznymi. Zazwyczaj gracze ze soba i z mistrzem gry konsultuja
swoje wpisy, zamieszczajac w ramach swoich postéw efekt pracy
grupowej. Kiedy$ popularne do tego celu byly komunikatory, w tym
niedmiertelne Gadu-Gadu, ale wraz z pojawieniem si¢ Dokumentow
Google, gracze PBF stali sie jednymi z najszybciej adaptujacych
to rozwiazanie. Do dzi§, niezaleznie od typowej dilugosci odpiséw,
dokumenty stanowia jedna z podstawowych technologii wspierajacych
sesje poprzez grupowe pisanie. W przypadku sesji z krotszymi
odpisami, za wyjatkiem potyczek, zastosowanie to jest mniejsze, ale
wciaz obecne.

Format PBF ma swoje nieoczywiste konsekwencje. O ile oczywista
jest wiecej czasu na namyst nad dzialaniami postaci, to zmiany w bal-
ansie systemu RPG samego w sobie takie oczywiste nie sa. Ze wzgledu
na wlasnie ten czas, w kategoriach czystej rywalizacji, zyskuja postacie,
ktorych mozliwoéci wymagaja chwili na przemysélenie ich dzialan, czy
to intryganci, czy czysto mechaniczne klasy postaci, np. w Pathfind-
erze, majace dostep do bardzo szerokiego wachlarza opcji rozrzuconego
po wielu dodatkach. W sesji na zywo nikt nie bedzie kartkowatl kilku po-
drecznikow lub zajmowal kwadransa szukajac na telefonie tego jednego
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zaklecia, ktére mozemy wybra¢ jako dowolny czar. W realiach PBF
gracz moze poswieci¢ na to nawet dwa dni, a w miedzyczasie zapytac
bardziej doswiadczonego kolegi. Konkludujac, tak wczoraj, jak dzis, for-
mat PBF jest lekarstwem na brak czasu oraz trudnosci ze znalezieniem

ekipy do grania na zywo.

Jak dlugo trwala Twoja najbardziej rozbudowana sesja PBF

i jaka byta jej dynamika?

Péttora roku, okolo. Sadze, ze udato mi sie ja przeprowadzié
dlatego, ze gracze we wszystkich momentach mieli konkretne
terminy i bardzo jasno nakreslone sytuacje. Dodatkowo oczeki-
walem od nich decyzji. To potaczenie terminéw i oczekiwania
decyzyjnosci od graczy jest tym, co sprawito, ze te sesje zostaty

skoniczone pomimo probleméw w niektérych z nich. — Santorine

Najdluzej prowadzilem sesje Morfa, w moim autorskim $wiecie.
Uwazam, ze wyszla Swietnie i opisaliSmy kawalek Swietnej his-
torii i tekstéw. Duzo tez nauczylem sie podczas tej sesji bo
mialem wspanialtych graczy z bardzo dobrym warsztatem. Sesja
zaczela sie w maju 2015 roku pierwsza czescia ,W sieci”. Nie
miala okreslonego scenariusza — bazowala na tym, co wniesli
do niej gracze swoimi kartami i pézniej gra. Tytulowa sieé¢ in-
tryg, to powiazania poszczegllnych graczy, ktérzy pdzniej roz-
grywali swoje partykularne interesy. W tle za$ dzialala spina-
jaca wszystkie czesci Morfa — tajemnicza substancja, zrédlo
magii, ktora miata mieé¢ coraz wiekszy wplyw na rozgrywajaca
sie akcje. Duzo polityki, rozgrywek interpersonalnych. Coraz
wieksza groza, ktéra zagrazata miastu, w ktorym dziala sie akcja.
Czesc¢ pierwsza trwala niemal rok, bo skonczyla sie w lutym 2016
roku. Kolejne czesci to czesé 11 1/2 W Afekcie” (lipiec 2016
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— grudzien 2016) oraz cze$¢ 2 ,W Matni” (styczen 2017 - luty
2018). Jesli traktowaé wszystkie trzy czesci jako calodé, to Morfa,
z malymi przerwami zajeta nam trzy lata. Najbardziej dynam-
iczna czedcia byta oczywiscie ta pierwsza. Najtrudniej bylo mi
doprowadzi¢ do konica ostatnia. Z perspektywy czasu widze, ze
bylem wymagajacym Mistrzem Gry. Wymagalem od graczy ko-
jarzenia faktéw i nie dawalem im taryfy ulgowej. Podziwiam
ich, ze dali rade. Gdybym prowadzil jg teraz, bylbym bardziej
pomocnym MG. — GreK

Jeéli dobrze pamietam, kampanie ,Inwazja Zelaznych Kléw”
prowadzilem przez ok 5 lat. Sesje niestety zamknatem z powodu
odplywu graczy z forum (obecnie aktywnych tylko trzech z do-
brej dziesiatki, ktéra sie przewineta), udalo mi sie doj$é mniej
wiecej do polowy. Jak to zwykle bywa, dynamiczny poczatek
z czasem zwalnial, by pod koniec stac si¢ juz czyms$ nieco wymus-

zonym. — Sindarin

FANTASY#2 — Prolog — Poludniowe miasto. Nie byla to sesja
najdtuzsza, bo trwala nieco ponad 2 miesiace, ale na miano
najbardziej rozbudowanej chyba zastuguje — w koncu wzielo
w niej udzial 25 graczy. MG (Mira i mataichi) podzielili to
na dwa watki sesyjne (,Poludniowe” miasto i ,Pélnocne mi-
asto”), a w kazdym z watkéw byly dwie druzyny. Mieli$my zre-
alizowaé jaki$ cel, a ci, ktérym posztoby najlepiej (i nie zgineliby
w trakcie) mieli szanse wzia¢ udzial we wlasciwej wyprawie (stad
tez ,Prolog” w tytule sesji). Ostatecznie zadnego ciagu dal-
szego nie bylo, ale ,,Prolog” dograliémy chyba do konca. Byto to
calkiem przyjemne — gracze byli zaangazowani, odpisy szybkie.

Dobra sesja ;) — Krakov

Dosy¢ dtugo prowadzilem ,Wewnetrznego Wroga”. Nie pamie-
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tam ile — lata. Rownie dtugo gralem u Campo Viejo w , Jedyny
Pierscienr”. Zadna nie byla sesjg dynamiczna w kontekscie czes-

totliwodci. — Marrrt

Sesja czy kampania? :) Bo najdluzsza sesja to pewnie obie
»Wyspy Skarbow” (Zimowa i Wiosenna). Trwaly bodajze po 1,5-
2 lata (Neuro). Jakbym ulozyl Wyspe w calo$é — az 3 czesci
(pierwsza byla jeszcze na Polterze) — to by pewnie z 5-6 lat reg-
ularnego grania wyszlo. Podobnie Bekarty Diabla (Neuro), ale
tu zdarzaly si¢ paromiesieczne przerwy po zniknieciach Driady.
Tam by wyszlo ok 1,5-2 lata, jednak z powodu kolejnego zniknie-
cia Driady, sesja si¢ urwala. Réwniez Bastion (Warhammer 2-
ed) rozciagnal sie juz kolejna cze$é. Poprzednie trwaly ok 1-1,5
roku (tak z pamieci). Teraz niedawno wznowilem trzecia cze$é
na nowym forum. Lacznie tez by pewnie wyszto z 3-4 lata gra-
nia jakby ulozy¢ w calo$é. Kultysci tez juz maja trzeci sezon
(Warhammer 2 ed). Tu byly przerwy, ale znéw chyba by wyszto
z 4 lata grania jakby zlozy¢ to w calo$é. Ogdlnie przez wiele lat
udawalo mi sie utrzymac tempo 5+2 w 3-4 sesjach prowadzonych
jednoczesnie. Stad duza ilo$¢ sesji na moim koncie. W ostatnich
kilku latach tempo zwolnito jednak do ok 2-tyg. I prawie zawsze
to ja czekam na odpisy graczy i przedtuzam ture, bo sie nie wyro-
bili z odpisem do konca tury, rzadziej oni na moje. Jesli tura
przekracza 3 tyg. budzi moja irytacje, jedli 4 tyg. to zaczynam
my$leé¢ o tym czy warto prowadzi¢ taka sesje. — Pipboy79

Sesja w systemie Degenesis ,,Krew Twoja Blogostawiona”, ktora
to sesje przenosiliémy jeszcze z portalu Krysztalow Czasu,
a pézniej kontynuowaliémy na LI. W sumie chyba ponad dwa
lata, moze cztery. Na poczatku tempo zawrotne, podzniej

niezwykle leniwe. Niestety sesja niedokoiiczona. — Nanatar
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Wymieni¢ dwie sesje — z dwoéch réznych powodéw. Pierwsza
sesja: nic specjalnego, realia gier GTA, po starcie z jednym
graczem i jego zniknieciu trafila do Archiwum. Po pewnym cza-
sie stwierdzilem, ze to co tam wymyslitem (jak na 2010/2011
rok) bylo zbyt dobre, Zeby pozwoli¢ temu zgnié¢ i ponownie wys-
tartowalem z rekrutacja i reaktywowalem sesje. Pierwotny start
byl w 2010 roku, niedlugo pézniej sesja trafila do archiwum. 20
maja 2011 wznowilem sesje, ktora zakonczyla sie 16 listopada
2011 roku. Druga sesja jest neuroshimowe ,Caligine”: start 3
lutego 2020 roku, koniec 23 lipca 2021 roku. Sesja skonczytaby
sie wczesniej, gdyby nie przestoje z mojej strony, ktére byly za-

uwazalne. — JohnyTRS

Kiedy bylo szybko (po pare miechéw: 3-5), byla dynamika. Jak
sie ciagnelo (1,5 roku czy ile tam), to dynamika lezala. Ale
momenty byly. Zycie dorosle i codzienne zmienia preferencje

1 mozliwosci — Panicz

Na Lastinn byto to ,, Indium city” — z tego co pamigtam to 4 sesje.
Pamietam, ze w pierwszej z nich zdarzaly sie 3-4 kolejki jednego
dnia, a nie byly to jednolinijkowe posty. Potem tempo zwolnito.
Ogélnie w PBF: czteroletnia kampania, gdzie przewinelo sie z 20
graczy, choé¢ podstawowy trzon (4-5 graczy) trwal od poczatku
do konca. — Mike

Okolo péttora roku/dwa lata? To byt Cyberpunk na mechanice
2020 — udawato sie regularnie w ciaggu tygodnia postowaé. Wtedy
jeszcze z uzytkiem Google Docs, zeby usprawnié¢ wspoélne sceny

i dialogi. — Wilczy

Istnieje jedna kampania, ktéra prowadzil nam Slann w $wiecie

Legendy Korry na mechanice FAE (potem przeszliSmy
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na dedykowana mechanike Avatara: Legendy Anga). Kam-
pania skladala sie z dwoch sesji: ,Ksiega V — Poszukiwania”
i ,Ksiega VI — Wyzwolenie”. Gdy zaczeliSmy Poszukiwania, byt
pazdziernik 2017. Gdy skoniczyliémy ,Wyzwolenie” byl sierpien
2025. W sumie spedziliémy 8 lat, rozgrywajac wspélnie te his-
torie. Co za$ do dynamiki, to ciekawa historia. Postaci nasze
zaczely sesje osobno i.. na samym poczatku moja postaé (Aiko)
poklécila sie z postaciag Guren (Daichim). Niby nic, ale Daichi
do samego konca owe niefortunne spotkanie wypominal Aiko
i to rzucilo sie na cala perspektywe tej postaci na moja BG.
Zeby bylo $mieszniej, Aiko byla czescia organizacji wspierajacej
wspolne wysitki ludzi i duchéw, a Daichi jako jeden z aspektow
mial (zgaduje) ,,uprzedzony wzgledem duchéw”. Mam wrazenie,
ze trzecia postaé¢ (Migmar Brilchana) musiala czasami skakaé
wokot wzajemnych fochéw naszych BG i balansowaé miedzy nimi
bardzo ostroznie. Co mnie w sumie teraz Smieszy, jak o tym

mysle. — Kaworu

Na forum Bissel.pl prowadzitem w kolejnych sesjach potaczonych
w kampanie przez 3 lata Graczy od prostych ciuréw po wtadcdéw
i najwazniejsze postaci w krainie zwanej Ainor w... nomen omen

Greyhawkowskim Bissel. — Bielon

7 perspektywy czasu — jak ocenitby$ kwestie utrzymania zaan-
gazowania? Jak radzi¢ sobie z tak dilugoterminowym zobow-

iagzaniem u siebie i jak egzekwowadl je od wspoélgraczy?

Przemial w sesjach jest zawsze spory (choé nieprzypadkowy,

czesto mozna typowaé tych, ktérzy sa ryzykownymi graczami.).
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Terminy i jasna komunikacja sa absolutnie wymagane — ludzie
musza wiedzie¢, do kiedy maja czas. 3-5 dni to optymalny
termin, cokolwiek dluzej zaczyna byé ryzykowne. PBF-y sg
trudne w przeprowadzeniu do konca, poniewaz w praktyce masz
na rekach kwestie, jak przez okoto rok pisaé¢ fabule i rozsadzaé
mechanike. Realistycznie, niewielu ma na to czas Po trzecie:
warto faworyzowaé graczy, ktorzy graja, pomimo tego, ze bru-

talnie to brzmi. — Santorine

Nigdy nie mialem problemu z wlasnym zaangazowaniem sie
w sesje. Jesli sie na co$ pisze, to jest to jakies zobowiazanie
z mojej strony. Zdarzylo mi sie tylko kilka razy (dwa?), ze
zrezygnowalem z sesji jako gracz. Pamigtam przypadek gdy inny
gracz ewidentnie stosowal w sesji wiedze, ktérej nie mial jako
postaé i nie moglem tego zaakceptowaé. I drugi przypadek, gdy
ewidentnie sesja byla prowadzona przez MG w sposéb, ktéry zu-
pelnie mi nie odpowiadal. Co do zaangazowania graczy w sesje,
to wedlug mnie przede wszystkim ma znaczenie terminowos$é
MG. W drugiej kolejnosci wciagniecie postaci graczy w ciag
zdarzen. Kolejka MG powinna sie konczyé¢ w takim momencie,
zeby gracz mial do wykonania konkretne zadanie, zeby musial
zdecydowaé co jego postaé zrobi. Jesli MG robi to za postaé
lub zostawia koniec kolejki w takim momencie, ze gracz nie ma
zadnej decyzji do podjecia, powoduje to wypalenie sie graczy.
Gracze powinni tez czué, ze ich postacie maja realny wplyw

na sesje. Ze co$ znacza. — GreK

Szczerze moéwiac, to nie wiem — najwiegkszy problem miatem

z tym, ze moi gracze znikali z forum. — Sindarin

Nie mam pojecia. Czasem gracz znikal i nie dalo sie nic z tym

zrobi¢, bo nie bylo z nim zadnego kontaktu. Niektérzy z kolei

31



wymagali szturchania co jaki§ czas i wtedy dowozili kolejne
posty. Z zalem przyznaje, ze czasami sam bylem takim graczem,
ktéoremu MG musieli suszy¢ glowe. By¢ moze jest to cos, co
mozna ustali¢ na etapie rekrutacji. Tzn: czy jako gracz wyma-
gasz bycia ,pinganym”; czy sam pamigtasz, zeby odpisa¢ w ter-
minie? — czy jako MG jestes z tym ok, zeby sie¢ upominac o posta.
— Krakov

Nie mam na to rady. Nie porzucam sesji. W dwéch przypad-
kach zrezygnowalem po niedogadywaniu si¢ z MG. Ale nigdy
z ,wypalenia”. Cho¢ czasami takowe miewalem. Egzekwowaé

sie w ogdle nie da, bo efekt bedzie odwrotny. — Marrrt

Regularny rytm sesji jest kluczem. U mnie przez wiele lat sie
to sprawdzalo. To troche jak pisanie powiesci w odcinkach —
czeka sie na kolejna gazete aby przeczytaé co bedzie dalej. Lep-
szy jest terminowy post dzi$, niz moze 20% lepszy za tydzien.
Regularno$¢ wymaga samodyscypliny i od MG i BG. Dlatego
regularni gracze, a zwlaszcza regularni MG, sa tak wyjatkowi
i cenni. To jest motor napedowy sesji. Tu robi¢ pewne rozréznie-
nie na sesje docowe i niedocowe. W tych drugich pisze sie post-
w-post. Jak dla mnie jeden tydzien to w zupelno$ci powinien
wystarczy¢ na sklecenie posta ,na awatar”. Jak kto§ nie ma
czasu czy ochoty to powinien przemysle¢ czy chce graé w ta sesje,
albo w ogdle w PBF. Napisanie takiego posta zajmuje z kwad-
rans — jeli kto$ przez caly tydzien nie jest w stanie poswiecié¢
tego kwadransa na sesje, to po co gra? Inaczej jest z sesjami do-
cowymi gdzie zwykle caloé¢ jest dluzsza. Ale tu réwniez kluczem
jest regularno$¢. Nawet jak sie robi po pare linijek na dzien
przed/po pracy, to jak tura trwa tydzien, czy dwa, to naprawde

wiele idzie rozegra¢ podczas takiej tury. Ale jesli kto$ na 2 ty-
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godoniowa ture zajrzy i odpisze raz czy dwa to sie robi duzy
bloker z akcja. Zwtaszcza jesli to sa BG ktérzy biora udziat
w tej samej scenie. Dlatego sesje docowe sprzyjaja sandboxom.
Organizacyjnie po prostu trzeba w realu wygospodarowaé sobie
czas na sesje. Tak samo jak na robienie zakupdw, odbieranie
dzieci ze szkoly czy aerobik. Jak ktos nie moze tego udzwignac
to troche nieodpowiedzialne aby bral sie za start w sesji. — Pip-
boy79

Nie mam problemu z zaangazowaniem, bo przystepuje tylko
do tych sesji, ktore mnie interesuja. Czasem przeszkadza mi
zintensyfikowanie pracy zarobkowej. Rada dla innych: Prosze
nie blokowaé¢ miejsca w nowych sesjach (pisze tu o etapie rekru-
tacji), jesli kto$ nie jest pewny formatu. Spalcie swéj stomiany

zapal, zanim spala was na stosie. — Nanatar

Trudno mi odpowiedzie¢ na to pytanie, poniewaz ja mam
z tym problem i jak dotad nie znalazlem skutecznej metody
walki z tym. Granie na LI/RT to nie jest moje jedyne
hobby, czesto inne zainteresowania przewazaja. Albo zwycza-

jne lenistwo/prokrastynacja. — JohnyTRS

Dawa¢ z siebie max jako MG, by¢ uprzejmym i jak trzeba,

zmieniaé fabule, aby podbié¢ akcje. — Panicz

Che¢ grania — nie ma pracownika z niewolnika. Jak brak checi,
to sesja si¢ wysypie. — Mike

MG musi mie¢ duzo graczy na dzien dobry — tak zeby chociaz je-
den dotrwal do kornica (sesji, zycia lub zaangazowania). Moge
prowadzi¢ finalnie tylko dla jednego, wiec w rzyci mam mo-

tywacje i zaangazowanie graczy — nie trzymam nikogo na site,
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to nie sg zawody. Jako MG gram do korica, ewentualnie
prowadze do jakiegos milestone’a zeby to mialo sens. Jedli
MG nie potrafi utrzymaé zaangazowanie graczy to pal szes¢, ale
swoje musi umie¢ i tyle, inaczej nie powinien prowadzi¢ dlugiej
formy. Wiadomo, kazdy kiedys$ zaczyna, poczatki sa rozne, ale
ja dawatem od poczatku rade wiec nie rozumiem w czym prob-

lem. — Dekline

To trudne. Z przykroscia stwierdzam, ze w jednej sesji sam
zawalitem. Mi pomaga notes, w ktérym wpisuje sobie rzeczy
do zrobienia (,jutro wieczorem - odpisa¢ w sesji” :)). Co
do wspolgraczy, to mysle, ze pomaga klarowna i sprawna ko-
munikacja — np. w watku komentarzy. Ale ostatecznie zalezy to

tez od samych graczy i tego jakimi sg osobami. — Wilczy

Szczerze? Nie wiem. W calej historii mojej gry na LI bardziej
gralem niz prowadzitem i jako MG ukonczylem tylko dwie sesje,
obydwie pod koniec istnienia forum. Zawsze pisalem posty
i oczekiwatem tego od innych, ale... émier¢ PBF jest tak czesta,
ze w sumie do niej przywyklem i mnie ona jako$ bardzo mocno

nie uderzata w pewnym momencie. — Kaworu

Jedli sesje byly ciekawe, wciagajace i wymagajace od Graczy
ale dajace réwniez Graczom mozliwosci rozwoju, kreacji i kom-
binacji, to o ile Gracze byli na ,poziomie” nie bylo problemu
z zaangazowaniem. Jak Gracze byli kreatywni to i MG nie miat

z tym problemu. Jak nie... nudzily si¢ obie strony. — Bierlon

Analizujac specyfike formatu Play-by-Forum: jakie wskazaltby$

jego najwieksze unikalne atuty, a jakie widziatby$ fundamen-
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talne ograniczenia w poréwnaniu do klasycznej gry przy stole?

Atuty: 1. Asynchroniczno$é. 2. Dobre dla introwertykéw. 3.
Dobre dla tych, co nie maja czasu. 4. Sesje PBF archiwizuja
sie naturalnie same, tzn. tworzg archiwum, do ktérego mozna
wraca¢. Wady: 1. Im bardziej ztozona mechanika, tym trudniej
to ogarnaé. 2. Zwykle sesje juz i tak maja problem z frekwencja.
W przypadku PBF ludzie wykruszaja sie jeszcze bardziej. 3.
W praktyce niewielu ludzi ma cierpliwoé¢ na PBF. 4. Specy-

ficzne $rodowisko, ktore czasami bywa toksyczne. — Santorine

Dla mnie osobiscie jest to elastyczny czas pracy. Moge usiasé
do posta w tak zwanym miedzyczasie. Nie musze sobie rezer-
wowaé, tak jak to jest w przypadku sesji na zywo, bloku kilku
godzin. Mam tez czas na przemyslenie reakcji postaci i nie musze

reagowaé ad hoc. — GreK

Ograniczeniem jest na pewno trudniejsza komunikacja — nie
wszystko da sie przekaza¢ w formie tekstowej, trudniej tez
o stworzenie wiezi z graczami. Cze$ciowa anonimowos¢ sprawia
tez, ze gracze sa mniej chetni do kompromiséw. Najwiekszym
atutem jest wolne tempo, ktére niesamowicie utatwia prowadze-
nie sesji z rozbudowana mechanika. Ponadto MG jest latwiej

improwizowa¢, ma wigcej czasu na przemyslenia. — Sindarin

PBF jest chyba zabawa dla ludzi, ktorzy lubiag RPG-i ale tez
lubia sobie popisa¢. Dla mnie jego zaleta bylo tez duzo wol-
niejsze tempo. Jak MG przy stole rzuca mojej postaci jaki$
ciezki dylemat moralny, to ciezko mi go rozwiklaé¢ w minute,
a nie moge nad nim medytowaé za dtugo, bo wszyscy czekaja
na moja deklaracje. W kazdym razie nie jest to dla mnie kom-

fortowe. A w PBF? Moge pdjé¢ na spacer i zastanowi¢ sie nad
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swoim odpisem. Albo przespac sie z problemem i wréci¢ do niego
rano, ze $wieza glowa, pomystami i cigtymi ripostami, ktérych
wczoraj jeszcze nie mialem w glowie. Pewnie, Ze sg ograniczenia
wzgledem grania przy stole. Nie styszymy swoich glosow, nie
turlamy fizycznie kostkami. Mamy dzi$§ mase réznych narzedzi
do grania online, ktore pozwalajg na do$wiadczenie duzo blizsze
graniu na zywo — pozwalaja chociaz by widzie¢ sie i stysze¢. Jedli
jednak ktos, mimo to, decyduje sie w 2026 roku na PBF, to chyba
znaczy, ze ciagnie go do innych rzeczy. Moze po prostu... pisanie

jest fajne? — Krakov

Najwiekszy unikalny atut to wlasnie interaktywna wspolgrafo-
mania — mozna daé jej upust. Najwieksze ograniczenie? Nie
wiem. Moze czas? Rozegranie spektakularnego PBF-a to mini-

mum pét roku. — Marrrt

Jeden obrazek méwi wiecej niz tysiac stéw. Czyli cos co
w sesji/relacji na zywo, widzimy w czasie rzeczywistym i wiele
rzeczy interpetujemy instynktownie i niewerbalnie. Z kolei
w PBF (gléwnie w stowie pisanym) wszystko trzeba opisaé, wiec
aby przekaz mial szanse by¢ czytelnym i zgodnym z intencja
piszacego, trzeba naprodukowac¢ tych literek. Nie wszyscy jed-
nak lubia tak pisa¢ i czytaé¢ ,lanie wody”. Wada bywa roz-
grywanie sesji w myslach. Czyli caly ciag wydarzen, planéw,
przemyslen, ktore dzieja si¢ wylacznie w glowie postaci, ale nie
przektada sie to na dzialania. Wiec czytasz to i cokolwiek sobie
pomyslisz, to bez metagry zwykle nie mozesz zareagowa¢. Meta-
gra tez jest duzo latwiejsza na forum, niz przy sesjach stolowych.
Bo przeciez wystarczy przeczytaé post zeby przypomnieé sobie
co sie dzialo w danej scenie, w ktorej BG nie byto, albo co

inna postaé rozwazala w swojej gtowie. Zdarzaja sie tez gracze
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ktorzy zglaszaja sie do grania w gotowe scenariusze oficjalne (te
od wydawcy) w przygody jakie znaja i nie potrafia si¢ powstrzy-
ma¢é aby nie korzystaé¢ z takiej metawiedzy. Dla mnie jest to
zachowanie bardzo nie fair play. PBF jest dobre dla ludzi lubig-
cych ksiazki. Moze nawet dla tych, ktorzy sa niespelnionymi pis-
arzami. To jest okazja aby popisaC sobie takie przygody troche
jak autor. Pozwala tez, zwlaszcza MG, wykreowaé jaki$ kawalek
wlasnego, lub oficjalnego, uniwersum. To jest polaczenie czyta-
nia, pisania, liczenia mechy i grania w RPG w jeden, plynny
konglomerat. Bardzo stymulujacy dla wyobrazni. — Pipboy79

W formacie PBF, w odréznieniu od gry przy stole, jestem
w stanie duzo bardziej rozbudowaé zycie wewnetrzne ani-
mowanej postaci, one zyja. Jest wiecej przestrzeni na zindy-
widualizowanie charakteru i stworzenie niepowtarzalnych kreacji.
Po sesjach zawsze zostaje élad pisany. Trudnoscia sa szybkie
akcje (strzelaniny, bijatyki, rozmowy, negocjacje — taki growy
ping-pong), chyba, ze kto$ lubi generowaé¢ wiele krétkich trzyz-

daniowych postow. — Nanatar

Jak juz pisalem, moje doswiadczenie granie na zywo jest min-
imalne (ostatnio tak jako§ w 2011 roku), trudno mi poréwnaé.
PBF to dluzszy, przemyslany tekst, na zywo to szybka decyzja.
PBF to gra dlugotrwala, trwajaca nawet rok i dluzej dla jednej
sesji, to mozliwos¢ odpisywania kiedy ma sie czas, o ile jest to
nadal terminowe, nie trzeba dogadywac¢ terminu sesji. W PBF
nie ma podziatu na sesje i przygody. Jedna przygoda to jedna
sesja, w graniu na zywo w teorii przygoda to kilka powiazanych
fabularnie sesji. Granie w PBF daje czas do namystu, na zywo
musisz dzialaé juz teraz, szybko, nie ma miejsca na ,nie wiem

co robi¢”. Na zywo duza role odgrywa mechanika, w PBF —
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narracja. — JohnyTRS

Plusy: czasowa elastycznosé i rozwiniecie pisarskie, dajace wiek-
szg wezutke (czasem, czasem nie — albo po prostu inna), zaan-
gazowanie i mozliwos¢ budowy, rozwoju i realnosci $wiata gry.
Minusy: latwosé utraty zaangazowania, niekiedy brak iskry,
ktora na sesji na zywo tatwo wykrzesaé interakcja miedzyludzka
nawet przy malym dos$wiadczeniu czy nieznajomos$ci reszty. —

Panicz
Czas na myslenie co zrobi¢. To wada i zaleta. — Mike

Moge pisaé, kiedy mam czas i zastanowi¢ sie dokladniej, co
i jak chce zrobié¢. Sesja jest bardziej klimatyczna, minusem jest
brak dynamiki — w przypadku dialogéw lub walki, zwlaszcza gdy

czeka sie na jednego gracza. — Dekline

Atuty: mozliwos$¢ glebszego wejscia w postaé, spokojnego ubra-
nia w stowa jej mysli i dzialani. Sam proces pisania posta jest tez
dobrym ¢éwiczeniem z warsztatu pisarskiego. Ograniczenia: brak
spontanicznosci — przy stole najbardziej lubi¢ sytuacje, gdzie
gracz podejmie jakas$ moze nie catkiem przemyslang decyzje, ale
MG uznaje wtedy ,,0k, to jedziemy z tym” — pozwala to rozegraé
naprawde wyjatkowe i zapadajace w pamie¢ wydarzenia na sesji.
No i interakcja na zywo — jedzenie chipséw i $§mieszkowanie :) —
Wilczy

Nigdy nie miatem ,klasycznej, stolowej” sesji RPG, ale.. PBF-
y sa bardzo artystyczne jezykowo, pozwalaja na opisanie tak
uczué, jak i historii postaci w sposéb, ktéry ciezko bytoby mi
w pelni ,,uja¢” przy pomocy tylko jezyka mdéwionego w pierwszej

osobie. Mysle, ze takie sesje pozwalaja na immersje w postac,
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ktoéra ciezko mi sobie wyobrazi¢ podczas klasycznego spotkania
przy stole. Cho¢ jak méwig, nie mam w tym temacie zadnych
wlasnych do$wiadczen, moge wiec gadaé¢ glupoty, za co z gory

przepraszam. — Kaworu

Fundamentalnym ograniczeniem jest jednak konieczno$¢ zaan-
gazowania sie w dluzszej perspektywie czasowej. Czasami po za-
konczeniu sesji bylem zmeczony jak kon po orce. Ale z kolei
nie bylo musu rezerwowa¢ konkretnego dnia, godzin wyjetych
z zycia, by spotkaé sie z wszystkimi. PBF pozwala zabawi¢ sie
gdziekolwiek z dostepem do internetu. W dowolnym czasie. —

Bielon

Co wedlug Ciebie wyrdznialo wybitnego Mistrza Gry w tam-
tym okresie? Czy pamietasz jakieS legendarne sesje lub MG,
do ktorych ustawialy sie wirtualne kolejki chetnych?

1. Konsekwencja i nie uciekanie po 1k3 postow.

2. Dobry warsztat pisarski.

3. Znajomos$¢ systemu.

4. Dobre historie. Nie pamietam jakichs legendarnych MG
— osoby czesto ustawialy sie wedlug systemu, ktéry byt

najbardziej popularny. — Santorine

Jesli mowa o legendarnych MG to wg mnie bylo przynajmniej
dwbéch godnych zapamietania: Asenat — Swietne pidro i styl.
Udatlo mi sie zagra¢ w jednej z jej sesji, juz wspomnianej ,,Gt6éd”.
W realu: Dagmara Adwentowska — angazuje sie w wydawanie

opowiadani horror/fantasy/stowianskich mitéw. Sama pisze.
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Armiel — mistrz scenariusza i grozy (zwany Pradawna Lysa
Groza). Ukladal $wietne sesje, ze znakomitymi plot twistami.
Do jego rekrutacji zawsze byt tabun chetnych. Byto zaszczytem
zginaé¢ w jego sesji. Swietnie tez prowadzi sesje na zywo. Bardzo
dobry warsztat i zawsze bardzo dobrze przygotowany. W re-
alu: Arkadiusz Mielczarek. Swietny czlowiek, ktérego miatem
przyjemno$é¢ poznaé osobiscie. Autor systemu Aphalon i cyklu
Upadek. — GreK

Przede wszystkim sumienno$¢ i konczenie sesji :D. Mam na kon-
cie przynajmniej trzy sesje jako gracz, w ktérych MG znikatl

kolejke lub dwie przed konicem. — Sindarin

Dla mnie Armiel byt takim legendarnym mistrzem gry. Miejsca
na jego sesjach rozchodzily sie jak ciepte buteczki. Miatem
nadzieje, ze kiedy$ uda mi si¢ u niego zagra¢ cho¢ raz, ale jakos
sie nie zlozylo. Potem zreszta udato mi sie go poznaé osobiscie

i okazal sie S$wietnym cztowiekiem. — Krakov
Asenat. — Marrrt

Mike, Armiel i Micas. Moze Buka. Zwykle MG, ktéry dzi-
alal od jakiego$ czasu na forum, mial zwolennikow, ktorym
jego styl prowadzenia sesji odpowiadal. Gracze czesto, jak mieli
moce przerobowe i znali system, zglaszali si¢ do jego/jej kolejnej
sesji. To tez bylo pozywka do ewentualnego hejtu o ,koteczko
wzajemnej adoracji” i podobnych oskarzen. Mike byl z naszej
bandy z Poltera. Cechowal si¢ niesamowita fantazja, rozmachem
i elastycznoscia. Wzdr do nasladowania jako przeciwienstwo
railroad. Prowadzil wiele marveléwek/superhero, jak réwniez
Swiat Mroku. Takie kombo sprawialo, ze zawsze mial chetnych

na swoich rekrutach. Armiel — nasza Lysa Pradawna Groza.
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Mistrz slasheréw i horroréw. Jak sie zapisywale$ do armieléwki
to wiadomo byto, ze tury twojego BG sa policzone. Ale Armiel
potrafil gra¢ fair, miat jakie$ zasady wedle ktorych dziatal dany
$wiat. Nigdy nie miatem poczucia, ze oszukuje, wstawia przekok-
sow czy chce sobie podbi¢ ego pastwiac si¢ nad BG. Szkoda, ze
juz z nami nie gra. Jeden z najlepszych MG u jakich gralem.
Gracze walili do niego drzwiami i oknami do kolejnej rekruty.
Czesto to byli powtarzajacy sie uczestnicy poprzednich sesji (tak
np. spotkalem pierwszy raz Zombi). Micas. Spec od sesji mili-
tarnych i Warhammera 40k. Mial rozmach — pieczolowicie przy-
gotowywal tury, wrzucal mapki taktyczne, obrazki postaci ,w
klimatach”. No i potrafil zamiesza¢ w garze. Jak sie dziala
bitwa to byta wielka, brutalna i bezlitosna. Dalo sie wyczu¢ ta
groze wojny. Co prawda w koricu poszedl w railroad i nasze
drogi sie rozeszly, ale te pierwsze sesje byly naprawde mocne
i ciekawe, wcigz milo je wspomninam. Tez zawsze mial pelno
chetnych. Buka — niej nie gralem ani razu, ona grata kilka razy
u mnie. Ale $Sledzilem jej rekruty i czasem sesje, zwlaszcza
jak kto$ ze znajomych u niej gral. Z Buka raczej mialem nie
po drodze, nadawaliSmy na innych falach. No ale miata styl
prowadzenia z duzg iloscia chetnych slicznotek jaki sprawial, ze
zwykle tez na jej rekrutach byt spory ruch. Jednym z kom-
ponentéw ,epickiego MG” jest to aby nie angazowal sie w shit-
stormy, bo wowczas nie jest postrzegany jako jedna ze stron kon-
fliktu. Jesli sie zaangazuje, lub ma pecha i shitstorm wybuchnie
u niego/z jego powodu, to zawsze sie znajda przeciwnicy, ktérzy

beda mu to pamieta¢. — Pipboy79

To samo co dzis: terminowos¢, wyobraznia, dialog z graczami
i zaangazowanie, zeby sesje doprowadzi¢ do konca. Nie mam

w tej materii wiele do$wiadczenia. Gram najwiecej u Kethariana.
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Cho¢ mam do niego zal za to, ze zwalnia prowadzenie trwajacych

sesji na rzecz nowo rozpoczetych. — Nanatar

Wybitny MG to taki, ktéry doprowadza sesje do korica (pomi-
jajac sytuacje gdy wysypia sie gracze z powodéw innych niz
sesyjnych), a fabula jest wciagajaca nawet dla czytelnikdw.
Dlaczego tez dla czytelnikéw? W sesji kazdy z graczy jest
bohaterem, kazdy gra pierwsze skrzypce, odnosi sie¢ do tych
samych wydarzen, przez co jest wiele powtorzen. To w cza-
sie gry nie jest problematyczne, ale z pozycji czytelnika jest to
mocno widoczne. Legendarne sesje? Sesji bylo na tyle duzo,
ze nie sposéb stwierdzi¢ ktore byly legendarne bez przeczyta-
nia WSZYSTKICH. Moja subiektywna lista to: sesje Armiela,
Sekala, Micasa. Dorzucilbym do tej listy Pipboya79 (neuroshi-
mowa ,Zimowa wyspa skarbéw”). By¢ moze do legendarnych
mozna zaliczyé sesje Bielona (sesje Warhammera mialy duzo
graczy), p6zniej ta legenda niestety mocno upadta. Nie zaliczam

siebie do listy legendarnych. — JohnyTRS

Bielon. Kiedy si¢ angazowal i potrafit dojecha¢ do konca, byt
$wietny. Swietne piéro, wyczucie formy i narracja. Mimo jurnej
wujkowatosci, najlepszy MG na LI (jesli liczymy sesje dokoric-

zone; w przeciwnym razie gorszy niz Multikonciara ;)). — Panicz

Bielon :) Znam go jeszcze z czasdéw Poltera, potem Bissel
i dopiero przejscie na Lastinn. Potrafil utrzymaé uwage graczy,
czytajac jego posta nie miale$ pewnosci co przytrafi si¢ Twojej
postaci. Bielon dawal emocje, nawet poza sesja :). Niestety
potem legenda upadta, nie koriczyl sesji, pojawial sie sporady-
cznie, az w koncu jego rekrutacje stawaly si¢ atrakcja sama w so-
bie :). — Mike
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Stabilnos¢ do korica sesji. MG nie musiat by¢ wybitny, ale musiat
mierzy¢ sity na zamiary, tak by nie skonczy¢ z palcem w nocniku.

— Dekline

Zaangazowanie, regularnos¢ i pracowito$¢ — prowadzenie sesji
na forum to ogrom wtozonej pracy. Widziatem, ze byli bardziej
,popularni” MG, ale staralem si¢ nie patrze¢ na to, kto prowadzi,
a w jaki system i co napisal w poscie rekrutacyjnym — czesto
udawalo sie juz po tym wylapaé jakie ma podejscie do grania. —
Wilczy

Tak, nawet dwéch — wspomnianych Buke i Kabasza. Obydwoje
MG mieli warsztat literacki, potrafili trzymac i dozowaé napiecie
w swoich sesjach i byli absolutnie cudowni w prowadzeniu swoich
sesji. Jestem tak bardzo wdzieczny losowi, ze moglem z nimi

zagraé¢ i ukonczy¢ u nich sesje! — Kaworu

Systematycznos$¢ i kreatywnosé. Mysle, ze Slann (o ile nie myle
ksywki) ale bylo takich kilku MG, ktérych z radoscia poczy-
talbym dalej. — Bielon

PBF-y z natury cierpia na slomiany zapal i znikanie graczy bez
stowa. Jak spoteczno$é¢ Lastinn radzita sobie z tym zjawiskiem
i jak Ty reagowales, gdy kluczowy gracz nagle przestal odpisy-

wad?

Jako co$, co po prostu sie zdarza i co mozna przewidzie¢. W przy-
padku malejacego zainteresowania, warto po prostu okroié¢ sesje

lub tez robi¢ kolejne rekrutacje. — Santorine

Mam wrazenie, ze w poczatkowych etapach to znikanie bylo
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rzadsze i z reguly zwiazane z jakims niezbyt mitym wydarzeniem
w realu. Podzniej niestety zrobilo sie czestsze. Jako MG przej-
mowalem taka postac i albo ja usmiercalem, wysylatem gdzie$
badZ zmienialem w NPCa. — GreK

Spolecznosé jako taka nie miala na to metody. Ja zwykle
probowalem kontaktu znanymi kanatami i chciatem chociaz poz-
na¢ powod znikniecia. Zawsze to byta dla mnie duza ucigzliwosé.

— Sindarin.

Nie pamietam, prawde moéwigc.. Faktem jest, ze jak rozmaw-
iatem o PBF-ach z kims spoza LI, to czesto styszatem opinie typu
,probowatem, strasznie wolno to idzie i zwykle umiera po trzech
tygodniach”. 1 owszem, zdarzaly sie takie sytuacje, ale czes$-
ciej doswiadczalem sesji, ktore trwaly diluzej i graczy, ktérzy
,dowozili”. Moze po prostu mialem szczescie, a moze nie gratem
dostatecznie duzo by mnie to bardziej dotkneto. Chyba w pier-
wszej sesji, ktora prowadzilem jedna osoba przestala odpisywac

krétko po starcie i po prostu zastapit ja ktos inny. — Krakov

Spolecznosé roznie sobie radzita. Ja nie mialem z tym wigk-
szych probleméw. Chyba instynktownie szukalem towarzystwa

,pewniejszych” wspolgraczy i MG. — Marrrt

Igrzyska musza trwaé. Ja tez mialem ciagly problem ze znika-
jacymi graczami. Zwykle dawatem ture czy dwie, pisalem w ko-
mentach czy na PW. Co w realu zwykle trwalo miesiac czy
dwa (zalezy w jakim okresie, tempie). I przy braku kontaktu
oficjalnie uznawalem to za rezygnacje z sesji. Nie mowie tu-
taj o sytuacjach gdy gracz oficjalnie rezygnowal u mnie z gra-
nia. Doswiadczenie mi méwi, ze znikajacy gracze sa najczes-

ciej niereformowalni. Czyli nawet jak po dwoch tygodniach czy
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miesiacach nagle wréca, to moze przeprosza, moze nie, moze
dadza jakies wyjasnienie czemu ich nie bylo, moze nie. Ale na-
jezesciej schemat sie znéw powtarza. Szkoda, zwlaszcza jak sie
trafi barwny gracz z ktérym dobrze sie pisze. Wtedy reka nieco
drzy przed podzigkowaniem. Zabdjcze jest to w solowkach. Bo
po prostu solowka zdycha bez gracza po drugiej stronie. Nie ma
graczy niezastapionych. Lepiej jest podziekowaé za dalsza gre
znikajacej hrabinie i zosta¢ z graczami co pisza mniej, ale regu-
larnie, niz wiecznie czekaé na post ktory niekoniecznie nadejdzie.

No chyba, ze to soléwka no to jw. — Pipboy79

Gralem dalej. Ludzie znikaja z réznych powodéw. Moga sie
za tym kryé¢ powazne sprawy, a moze to by¢ tylko stomiany zapatl
wlagnie. Nie moja sprawa ich ocenia¢. Bardzo czesto zdarzato
sie, ze to moje posty widnialy jako ostatnie w porzuconych ses-

jach. — Nanatar

To ja jestem tym graczem i MG, ktéry znikal lub mial dluzsze
przerwy. Sltomiany zapal? Graczom trudno zaradzié¢, rekru-
tacje maja narzucone terminy. Dla MG to najlepiej odczekad,
spisac pomyst i odstawi¢. Moze i na rok. Ja na przyklad
mam wiele pomystéow spisanych i wiem, ze zaden z nich nie
wytrzyma ciezaru sesji. Nagly zapal nalezy przeczeka¢. To tak
jak w zartobliwych przykazaniach czlowieka szczesliwego: Kiedy
ogarnia cie ochota do pracy — usiadz w fotelu i poczekaj, az
ci przejdzie [$miech]. Jestem chyba ostatnim ktéry ma prawo
sie wypowiada¢ w tym temacie. Jak znikal MG, komunikacja
trafiala w préznie, to w pewnym momencie Obstuga litowala
sie na taka sesja-sierotka i przesuwala ja do Archiwum. Jak
znikal gracz, to albo sie jego postaé i jego watek (jezeli byl) ig-

norowalo, albo z postaci robit sie NPC i wszystko szto do przodu.
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Tak dlugo, jak nadal byli gracze chcacy gra¢ — sam zostalem
w pewnym momencie ostatnim graczem w sesji i stwierdzitem ze
sesja jako wymuszona soléwka nie ma sensu (Sesja ,,Géra Szep-
téw”, system Afterbomb Madness). Z perspektywy czasu nie

jestem pewien, czy to byla dobra decyzja. — JohnyTRS

Niewiele robitem poza irygacja, acz pomyst notek reputacyjnych
(jesli pod okiem moderacji) uwazam za dobry drogowskaz dla

innych. — Panicz

Albo kluczows postacia zostawal pewny gracz, albo nie bylo
kluczowych postaci. W pewnym momencie zaczatem dzieli¢
graczy na pierwszo- i drugoplanowych. Pierwszoplanowy gracz
mial obowiazek postawania zgodnie z harmonogramem, drugo-
planowy mial luz. Przejscie z jednej do drugiej grupy wymagalo

deklaracji gracza badz nieregularnego postowania. — Mike

Oj bol zawsze byl. Nie radzili sobie, moim zdaniem za bardzo
przezywali. U mnie to prosto: pianino na gltowe i show must go
on. Jesli kto$ przez dwa tygodnie nie ma czasu napisaé¢ slowa
to jego problem, nie mam czasu i ochoty sie tym zajmowaé. —
Dekline

Czulem zal, ale niestety obawiam sie, ze to nieodzowna czesé
gry na forum. Zazwyczaj pozwalalem MG ogarniaé sprawe (tj.
proby kontaktowania sie z graczem). Sam staralem sie nie iry-
towaé i prébowalem zrozumieé, ze réznie w zyciu bywa. Troche
pomogta mi to zrozumie¢ sytuacja, w ktérej nieco irytowalem sie
na wspolgracza, ktory nie odpisywal... po czym dostatem przykra
wiadomo$¢ od administracji forum, ze nie odpisywal, poniewaz

zmart. To troche daje perspektywe. — Wilczy

46



W moich sesjach nie bylo kluczowych graczy. Nieusprawiedli-
wiona nieobecno$é¢ na kilku kolejkach powodowala anihilacje
postaci :). Uzasadniona pozwalala taka postaé NPCowaé przez
jaki$ czas, ale tez nie w nieskonczonos¢. Na Lastinn niestety ja
bylem z uwagi na wspomniane wyzej ,,spory” tak zniechecony,

ze bywatem z kolei znikajacym MG. — Bielon

Czy 7z perspektywy weterana zauwazasz réznice w podejsciu
do gry RPG miedzy ,,starg gwardia” z czaséw Swietnoéci Lastinn,

a nowymi graczami, ktorzy dopiero teraz odkrywaja urok PBF?

Takie mam wrazenie, ze kiedy$ (,za Bielona”) to sie gralo ;)
Pewnie zostal jaki§ sentyment i skrzywione wspomnienie tam-
tych, dawnych czaséw. Pewnie gralem w ograniczonej grupie
osob, ktéra mi odpowiadala stylem i jakoscia. Pewnie omi-
jalem osoby preferujace inny, szybszy styl grania. Faktem jest,
ze w pewnym, schyltkowym okresie LI, cigzko bylo znalezé MG,
ktéry mi odpowiadal. Nowych sesji byto tez jak na lekarstwo. —
GreK

Nowi gracze maja znacznie wigcej checi do nauki i poznawania
nowych systemow, ale znacznie czeéciej odpadaja z sesji. Wydaje
mi sie tez, ze sa mniej wymagajacy w kontekscie prowadzenia

przez MG. — Sindarin

Tak. Z niekorzyscia dla tych nowych. Ale jestem stary dziad

i mi wolno :D. — Marrrt

Za czasOw weteranéw bylem Swiezynka, ktora nie byla we wszys-

tko zaangazowana. Optyczna réznicg na pewno jest stosowanie
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obecnie (powiedzmy w pézniejszych latach LI i teraz na RT)
mocniejszego formatowania tekstu, nieograniczajacego sie tylko
do pogrubiania i pochylania tekstu. Tu dochodzi justowanie,
ujednolicony styl awataréw, graficzne ,przerywniki” miedzy
akapitami/czeSciami postéw. Istnieje obecnie mocniejszy nacisk
na oprawe graficzna, na RT duza role odgrywaja generowane
przez Al grafiki, co musialo sie sta¢ — obecnie wiele szybciej jest
wygenerowaé awatar postaci, niz znalezé cokolwiek nadajacego
sie w Internecie (co tez zauwazyltem, od kilku lat wyniki wyszuki-

wan sg coraz gorsze). — JohnyTRS

Ciezko jednoznacznie oceni¢, kto dzi§ jest ,nowy”. Ogdlny
wzorzec z BHP sesji (novum od kilku lat) pewnie na plus, choé¢

raczej nie uzywatem dotad. — Panicz

Nie lubig takich podzialéw — trudno powiedzie¢. Pewnie czyta-
jac posty da sie zauwazy¢, czy kto$ jest bardziej ,,wyrobiony”
w PBF, czy dopiero zaczyna. Mysle, ze ta réznica jest w pode-
jéciu do regularnoéci tj. bardziej dosSwiadczony gracz wie juz

na jakie zobowiazanie si¢ pisze, zapisujac si¢ na sesje. — Wilczy
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Narzedzia

Wspomniatem o wykorzystaniu Dokumentéw Google. Jest to standard
wspomagajacy prowadzenie sesji RPG. Zazwyczaj jako sesje wymaga-
jaca uzycia tej technologii rozumie si¢ wspdlne, jednoczesne pisanie.
Jest to narzedzie bardzo pomocne przy scenach grupowych, pisaniu
dialogéw oraz rozgrywaniu walk — wraz z pomoca innych, zewnetrznych
narzedzi, jak réznego rodzaju stron do generowania rzutéw kosci oraz
interaktywnych map. Dokumenty Google uzywane tez sa jako miejsce
wymiany materialow, skrétéw wydarzen i jako przechowania kart
postaci, ale to do$¢ standardowe rozwiazanie ktére nikogo obecnie
nie dziwi. Szybkie zadomowanie sic Dokumentéw Google w PBF jest
o tyle ciekawe, ze Srodowisko PBF potrafi przejawia¢ pewnego rodzaju
konserwatyzm technologiczny. Discord obecnie jest wiodaca forma
szybkiej komunikacji, ale wciaz sg ludzie grajacy w PBF z ktorymi
najlatwiej skontaktowaé sie poprzez Gadu-Gadu (tak, ta platforma
wciaz zyje).

Wspolcezesnie coraz czesciej stosowanym dodatkowym narzedziem
jest Al, a konkretnie jego odnoga w postaci generatoréw obrazdw.
Gracze PBF od zawsze lubia ozdabia¢ swe posty pogladowymi
obrazami oraz znajdowaé ilustracje do swych postaci, stojac przed
problemem pogodzenia wtasnej wizji danej istoty lub miejsca a dostep-
nymi ilustracjami. AI potrafi zmniejszy¢é ten problem, pozwalajac
na generacje obrazéw stricte pod nasze potrzeby. Z tego co widze,

najlepiej radzi sobie, gdy ilustracje maja by¢ z zalozenia traktowane
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z dystansem, nie calkiem na powaznie lub stanowi¢ element komiczny.

Jakich zewnetrznych , partyzanckich” narzedzi uzywaliscie do us-
prawnienia gry (np. wspdlne pisanie dialogéw w Google Docs,
zewnetrzne generatory rzutéw kosémi, organizacja w arkuszach

kalkulacyjnych)?

Google Docs, Orokos i Foundry VTT, bez ktorego nie

wyobrazam sobie dzisiaj poprowadzenia sesji. — Santorine

Google Docs’y byly uzywane bardzo czesto. Lubie to narzedzie,
gdy do odegrania jest scena miedzy dwiema, co najwyzej posta-
ciami. Przy wigkszej iloéci graczy robi si¢ batagan. Pod koniec
LI byl w uzyciu tez Discord, ale nie byto to nigdy moje ulubione
narzedzie. Do turlania rézne zewnetrzne generatory koéci, ale
rowniez narzedzie wbudowane w LI. Bylo do$é¢ toporne, bo gdy
zrobilo sie co$ nie w tej kolejnosci co trzeba, to nie mozna bylo

,dorobi¢” rzutu koscia. — GreK

Gdocki do dialogéw i walk, Google Sheets do spiséw ekwipunku,
dicerollery, Myth-Weavers do kart postaci, prébowalidmy tez

uzywa¢ Roll20 do map w walkach i rzutéw. — Sindarin
Gléwnie Google Docs, wiecej grzechéw nie pamietam. — Krakov
Google Docs. — Marrrt

Google Doc — do pisania wspélnych scenek. Zwlaszcza w ses-
jach ,docwych”, czyli gdy to domy$lna forma pisania. Jak sie
trafi barwny gracz z lekkim piérem, to powstaja wowczas naj-
ciekawsze 1 najbardziej rozbudowane sesje. Ale wymaga to regu-
larnego pisania od obu stron. A nie kazdy to lubi. W GD zwykle

robie tez Sciage sesji z miejscami i postaciami jakie przewinetly
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si¢ przez sesje. Excel — Uzywam do prywatnych zapiskow MG,
robienia kalendarzy sesji, KP, BG i BN, i wszelkich form gdzie
przydaja sie tabelki. To pomaga mi ogarna¢ zaplecze sesji. Bo
mam za slaba pamieé aby pamiegtaé¢ kiedy dzialo sie zdarzenie
X. A zapiski mowig mi, ze to bylo w T 14, co w realu bylo pot
roku temu. Orokos —i inne generatory rzutéw kostek. Po to aby
moc wkleié link do rzutu. Nie zawsze to robie, czesto pozwalam
graczom rzucié¢ za swoja postaé¢ (oni zwykle tez wklejaja rzuty),
ale prawie zawsze korzystam z jaki$ generatoréow. Komunikatory
— Czyli GG czy Discord. Przydaja sie zwlaszcza jak sie z kims
wiecej gra, albo to stara znajomosé. Pozwala tez na wyniesienie
znajomosci poza sesje. I komunikowaé si¢ w razie awarii neta

czy forum. Imgur — do wklejania obrazkéw w posty. — Pipboy79

Zdarzaly sie dialogi w Docu i zawsze jest jaka$ zewnetrzna kost-

nica, ale nie jestem do nich przywiazany. — Nanatar

Tak (wszystkie powyzsze), choé nie zawsze jednoczesnie. W jed-
nej sesji byta nawet wlasna Wiki. Tym wtasnie charaktery-
zowaly si¢ pdzniejsze sesje, ze MG kladli mocny nacisk na oprawe
graficzna i formatowanie wykraczajace poza zwykle pogrubianie
i pochylanie tekstu. Osobiscie do tej listy dopisatbym google
maps, z ktérych korzystalem jako MG (sesje we mniej wiecej
wspOlczesnosci, realny $wiat). Jest to i wada i zaleta. —
JohnyTRS

Google Docs, ale nie lubi¢ tego. — Panicz

Wszystkich wymienionych w nawiasach. Plus narzedzie
do prezentacji z Google Docs. tatwo tam bylo aktualizowaé

recznie rysowana mapke. — Mike
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Google Drive i Discord do dialogi, kostnica. — Dekline

Swego czasu Google Docs i ostatno Rolz (chatroomy do rzucania

kosémi). — Wilczy

Czesto zdarzaly sie wspolne pliki na Google Docs, a takze roz-
grywanie dialogéw na GG przed tym narzedziem. Stosowalo sie
takze rzuty na Kostnicy.eu, gdy ta strona jeszcze funkcjonowata.

Teraz zastepuje ja dice roller na Google’u. — Kaworu

Raczej zadnych. To byta zabawa opowiescia, narracja.
A Lastinn dawalo wszystkie potrzebne do tego narzedzia. —

Bielon
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Strona techniczna

Blisko narzedzi stoi strona techniczna platform PBF, ale nie bede tutaj
omawiatl catosci zjawiska, wspomne jedynie o Lastinn. Dla porzadku
wspomneg, ze typowym rozwiazaniem forum PBF, gdzie gralo sie¢ w je-
den system, jesli juz jakies dodatkowe rozwiazanie bylo obecne, to
byl to wbudowany w silnik forum formularz karty postaci. Co$, co
na Lastinn réwniez istnialo, ale nigdy nie zdobyto wigkszej popularnosci
— szablony kart postaci do réznych systeméw byly nieidealne, dostep
do nich trudny, brakowalo réwniez aktualizacji pod nowe systemy. Spo-
radycznie ludzie wykorzystywali notatki w sesjach. Podobnie wbu-
dowane narzedzie do rzutéow ko$émi ustepowato popularnoscia wzgle-
dem zewnetrznych generatoréw.

Dosé charakterystyczna cecha Lastinn byl tak zwany panel sesji.
Pod ta nazwa kryla sie funkcjonalno$é¢ dodawania graczy i Mistrza
Gry do sesji, co pozwalalo wyswietla¢ liste sesji w profilu uzytkownika,
a takze wpisywac¢ imiona postaci oraz nadpisywaé avatar uzytkownika.

Ta prosta funkcjonalno$é¢ budowala przyjemna dla oka warstwe wiz-
ualna, gdyz w kazdej sesji posty uzytkownikow wyswietlaty avatary ich
konkretnych postaci oraz podpisywaly je jej imieniem.

Lastinn posiadato rowniez system notatek o uzytkownikach. Kazdy
mogl napisaé¢ notatke o innym graczu, widoczng w profilu opisywanej
osoby — dajac w ten sposéb wyraz wyraz uczuciom ze wspolnej
gry, polecajac lub odradzajac granie z poszczegdlnymi osobami.

Jak nietrudno sie domy$li¢ — tego typu system potrafil generowaé
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Sesje w ktorych uzytkownik uczestniczyt jako mistrz
gry

Sesje w ktorych uzytkownik uczestniczyt jako gracz

[CP2077] Syreni Spiew Neondw [21+]
[WFRP ded] Zloto Gér Szarych

[TR] Pierscieri Sonaresu [18+]

[WFRP 2ed] Czarna Kolebka

[TES] Pieéri Czerwonych Piaskéw
[DEG] Ogréd Czarnego Lwa [18+]
[Alien RPG] Krzyk Pustki 18+

[WFRP 2ed] Dzieci Ulryka [18+]
[€P2020] Pacifica Bank [18+]

[ABM 1.0] Géra Szeptéw [+18]

Wyswict] wszystkic

Kult - Boiled Angel -Apokryf Pierwszy - Firestarter
Traveller - Space smugglers

[WFRP 2ed.][Warsztaty] Przednswek

[Warsztaty Cyberpunk RED] Pieskie Zycie [+18]
Bastion 2520 - Przez gérskie ostepy

[Zew Cthulhu] Papierkowa Robota

[NS HgPbFe] Sruby, kiy | gwozdzie

[Krysztaly Czasu] - Gnojéwlka

Krysztaly Czasu - Sprawki w Orkusie Wschodnim I
18+ [Meruoshima 1.5] Iluzja Neondw

[NS 1.5 HgPb] Caligine

[V:M] - Kielce after Midnight (18+)

[Warsztaty RT] Per Aspera ad Astra

[Neuroshima] Ballada o lekkim zabarwieniu uranowym - SESIA
ZAWIESZONA

Wyswietl wszystki

Informacje o rozegranych sesjach w profilu uzytkownika

Fikserka z Watson
(Ketharian}

Lista graczy

Hartley Mack

- Raze Switch More
Mk [Gladig (Grek; Mackinaw (JohnyTRS)

)

hawn Frog Camara
(Marrrt)

Narzedzia watku v | Przeszul en watek w | Wyglad v | v

Artemida Brazil
Torquemada (Nanatar)

Houston Dingo
Dawn (Wilczy)

W 24-10-2025,

Fikserka z Watson

[€P2077] Syreni Spiew Neondw [21+]

1 @

(Ketharian)
Dziat Postapokalipsa

e
SYRENI

Reputacja: 1 GBERR0000I0

Poziom Ostrzezenia: (0%) *

Panel

CYBERPUNK 2077

SPIEW NEONOW

sesji
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i amplifikowaé¢ konflikty pomiedzy uzytkownikami. Podobnie system
reputacji — dodawania pozytywnego lub negatywnego feedbacku wraz
z krotkim komentarzem, widocznym tylko dla zainteresowanego,
mimo iz byl ogdlnie lubiany, potrafil przysporzyé¢ sporo zamieszania.
Lastinn cechowalo si¢ bogatym edytorem postéw, opartym na mocno
rozszerzonym BBCode. Gracze chetnie korzystali z opcji bogatego
formatowania postéw wraz z zamieszczeniem grafik. Dawniej chetnie
wykorzystywano tez wbudowany odtwarzacz muzyki z YouTube —
wystarczylo poda¢ w tagach BBCode link, aby na poczatku posta
daé tatwa opcje odtwarzania podkladu muzycznego. 7 biegiem lat
stosowano tego typu zabieg z mniejsza czestotliwoscia. Przechodzac
do samego rdzenia technicznego Lastinn, nie chce zanudzaé nad-
miernymi detalami. Z obowiazku wspomne tylko, ze forum dziatato
na wersji silnika vBulletin, a mianowicie 3.6.5. W przeciwienstwie
do wielu foréw, Lastinn dzialalo na platnym, komercyjnym silniku.
Niestety nie spelnial on wielu wspétczesnych wymagan — na przyktad
nie oferowal jakiejkolwiek sensownej wersji mobilnej czy bardziej
dynamicznych powiadomien ze strony. Pergaminowy styl forum tez
przypominal swoja estetyka dawne czasy. Wiele osob, w tym ja, maiato
donr duzy sentyment, jednak z biegiem lat stal sie¢ on cigzarem znieche-
cajacym nowych uzytkownikéw. O takich rzeczach, jak brak ciemnego
motywu, nie bede wspominaé. Lastinn nie otrzymywalo technicznych
aktualizacji silnika ani poprawek bezpieczenstwa. Na stronie gloéwnej
i opisie w Google, wciaz straszyly pozostaloéci po dawnych projektach
i pomystach wtasciciela. Cykliczne btedy bazy danych byly smutng
codzienno$cia. Forum tez nigdy nie otrzymato wsparcia szyfrowanych
polaczen (https), co zaczelo negatywnie wplywaé na pozycjonowanie
forum oraz dostepno$é¢ — kolejne wersje przegladarek internetowych
coraz mniej bezobstugowo wpuszczaly swoich uzytkownikéw na niez-
abezpieczong strone. Lastinn pod wzgledem technicznym bylo forum

prawie porzuconym...
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Jak oceniasz ewolucje infrastruktury technicznej Lastinn?
Jak éwezesne rozwiazania technologiczne i interfejs wplywaty

na komfort prowadzenia narracji na przestrzeni lat?

1. Usprawnienia wprowadzane przez Sola byly OK na podsta-
wowym poziomie, ale wiele rozwigzan z czasem po prostu
przestalo dziataé.

2. Najlepszy oczywiscie byl panel sesji — czyli interfejs, ktory
identyfikowal gracza jako posta¢, dodawal jego avatar, etc.
w skrétce — personalizacja.

3. Notatki graczy byly obosiecznym mieczem — dobrze, ze
podkreslaly zaangazowanie i sukcesy MG, ale czesto
stuzyly jako niepotrzebne narzedzie do pogryzania i roztad-
owywania frustracji na MG. Poza tym powiedziatbym, ze
same rozwiazania nie byly az tak duzym aktem geniuszu
i z czasem zostaly porzucone. Raczej byla to radosna
tworczo$é web developera. Nie przypominam sobie, zeby
ktokolwiek korzystal z szablonéw D&D i calej mechaniki,

ktéra byta w panelu sesji. — Santorine

Sam interfejs Lastinn mi nie przeszkadzal i nic mi w nim nie
brakowalo. Moze ze wzgledu na to, ze nie szukalem innych
platform i nie mialem poréwnania. Niektére rozwiazania byty
toporne, ale inne za to byly bardzo fajne (np. avatary postaci
przy sesji). Teraz, widzac, jak rozwinal sie Rolltelling, trudno
by mi bylo przeskoczyé do topornego interfejsu Lastinn. To, co
mi zaczelo przeszkadzaé pod koniec zycia LI, to ,pady” strony,
ktéra musiata byé¢ reanimowana przez kogos, do kogo nie bylo
dostepu i nie wiadomo byto czy ta reanimacja nastapi. W koncu

nie nastapita. — GreK
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Ewolucje? Odkad jestem na forum jedyna techniczng nowinka
byly najazdy botéw :D. — Sindarin

Wydaje mi sig, ze byly wystarczajace. Moze nawet forum
oferowalo technicznie wiecej, niz przecietna sesja potrzebowata.
Jasne, panele sesji byly spoko, mozliwo$¢ rzucania wirtualnymi
kos¢émi. Ale juz z kart postaci, z mozliwo$ci zapisywania w nich
ekwipunku itp. praktycznie nie korzystaliSmy (przynajmniej
w sesjach, w ktorych bralem udzial). Nie pamigtam tez sytu-
acji, zeby bardzo brakowalo nam jakiego$ rozwiazania czysto
technicznego. Niemniej to bylo do$¢ dawno, moglto mi wyle-
cie¢ z glowy. Moglo to tez wynikaé z tego, ze byliSmy wszyscy
pogodzeni z tym, ze nie mamy mozliwosci wprowadzania zad-

nych ulepszeni, wiec nie ma co marudzi¢ ;). — Krakov

Mam niewielkie wymagania. LI wszystkie w zasadzie spelniato.
— Marrrt

Panel sesyjny byt fajny, lubitem go. Poza tym forum jak forum.
Przez tyle lat po prostu przyzwyczaitem si¢ do niego. Ani mnie
grzeje, ani ziebi. Chociaz te powtarzajace sie awarie, sugerowaly
rownie pochyla, a wieczna nieobecnosé Sola byla irytujaca. Ale
ja osobiscie nie zajmowalem si¢ tymi awariami i techniczna ob-
stuga, nie mam takich umiejetnoéci, wiec nie jestem w stanie
ocenié¢ tego od zaplecza. Moéwie jako zwykly uzytkownik. Ale
od tych co sie bardziej na tym znali, styszalem, Ze silnik forum
byt przestarzaly i to réwnia pochyta. Nowe forum wizualnie

wydaje mi sie ciekawsze. — Pipboy79

Kiedy dotaczytem to juz tracito myszka — chociaz skérka byta
tadna. Kiedy tylko pojawily sie pierwsze glosy o migracji

bylem jej zagorzalym zwolennikiem. Jak wida¢ po iloéci
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useré6w na obecnym portalu, miatem racje. Poktadanie zaufa-

nia w nieobecnym zalozycielu pachniato sekta. — Nanatar

Na poczatku bylo tylko forum. Gdy dolaczylem w 2009 roku,
istnial juz panel sesji i wszystko z nim zwiazane. Potem nie
byto juz zadnej technicznej ewolucji, http bez ,s” na zawsze,
a Solinarius — ,Wielki Przedwieczny” forum byl nieosiagalny,
komunikacja z nim byla jednostronna. Bardzo dobrze wspomi-
nam szate graficzng forum. Nadal wole kwadratowe/prostokatne
awatary. Okragle awatary to ZLO. — JohnyTRS

Nie odnotowalem znacznej ewolucji, cho¢ wiem, ze dodawano
istotne rzeczy jeszcze za bytnosci Sola. Technicznie jednak forum
bylo dla mnie wygodne i przyjemne. Wiele moglo byé¢ kwestiag
przyzwyczajenia przez te ponad 15 lat, ale byto catkiem git mimo

brakéw ;). — Panicz

Przyznam, ze jestem laikiem w temacie architektury sieciowej,
wiec... Lastinn ewoluowalo? Jesli tak, to ja sam nie widzialem
tych zmian — wydaje mi sig, ze panel sesji nie zmienit si¢ jako$
szczegllnie przez dekade, albo wiecej. Rozwiazania byty specy-

ficzne — ale jak juz sie je zrozumialo, to bylo z gérki. — Wilczy

Bardzo mi si¢ podobal silnik forum - z customowymi
awatarkami, imieniem postaci itp. Na innych forach nigdy nic
takiego nie bylo i na pewno pozwalato to na wieksze skupienie
sie na opowiadanej historii.. i po prostu estetycznie wygladalo,
co tu duzo méwié. Z czasem zaczalem oczekiwaé podobnych
rozwiazan na innych forach i ich brak mocno mi doskwieral,

bedac szczerym. — Kaworu

Doskonale rozwijane pod tym wzgledem forum i, jak powiedzi-
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alem wczedniej, dajace w koncowym stadium $wietne narzedzia.

— Bielon
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Spolecznosé

Wspomniatem o czeSciowym porzuceniu Lastinn, ale przez kogo?
Kto jest ojcem tego przedsiewziecia?  Lastinn zostalo zalozone
przez Solinariusa w roku 2004. Sklamalbym, gdybym powiedzial,
ze od poczatku mial daleko siegajace plany co do forum — bo nie
wiem czy istnialy one od poczatku. Jednak jakieS plany istnialy,
a nawet zastosowania. Lastinn stuzylo jego wtascicielowi jako dzwig-
nia w pozycjonowaniu w wyszukiwarkach jego innych projektow.
Dodatkowo przez pewien czas istniala opcja podlaczenia do forum
wlasnych reklam programu Google AdSense (nie wiem czy wtedy
juz lamala jego regulamin). Smutna pozostalo$cia po tym byl opis
na Google do konica istnienia Lastinn (a przynajmniej do momentu gdy
Google nie zaczal uzywaé opiséw generowanych przez Al) w postaci
fragmentu ,zarabiaj na graniu w RPG”. Lastinn bylo porzuconym
dzieckiem.  Ostatni post Solinariusa na forum pochodzil z roku
2021 w czesci ukrytej, ale przedostatni byl z 2012. Trzeba jednak
oddaé, iz wladciciel Lastinn przez caly czas jego trwania oplacat
domene oraz serwer na ktorym dzialalo forum, przez co brak zaan-
gazowania nie jest tak jednoznaczny — wszak angazowal sie w forum
przez te wszystkie lata finansowo. Niestety, nic poza tym. Aby
zobrazowaé porzucenie Lastinn, uprawnienia administracyjne forum
(tylko w zakresie panelu administratora w ramach silnika forum, bez
dostepu do serwera) posiadaly trzy osoby, z czego dwie od wielu

lat na forum nie zagladaly. Jedyny Administrator nie mégl odebraé
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im uprawnien ani wyczysci¢ listy administratorow.  Bezkrélewie
spowodowalo, ze struktura zarzadzania forum byla na Lastinn dosé
ktopotliwa. Ostatni z aktywnych administratorow, czyli Kerm, zostat
obdarowany troche niechcianym obowiazkiem. Widaé bylo, iz nie
chce zajmowaé sie¢ forum, bardzo chetnie scedowal swoje obowiazki
na innych, a jednocze$nie nie mogt porzucié stotka, gdyz tylko on mial
dostep do opcji pozwalajacych chociazby dodaé¢ nowych moderatoréw
czy zmodyfikowaé¢ dzialy forum. Grono oséb zajmujacych sie Lastinn
nazywano Obsluga, w ktorej sktad wchodzil: Kerm jako administrator,
moderatorzy pelniacy de facto role administratorow — zajmujac sie
spolecznodcia i nierzadko majac gléwny glos w sprawach forum),
oraz opiekunowie dzialéw — réwniez majacy technicznie uprawnienia
moderatorskie, ale zwykle ograniczone do konkretnego dzialu sesji
i dyskusji. Z perspektywy czasu to cud, ze forum bylo w stanie
funkcjonowaé w takim stanie, a nawet posiada¢ dos¢ duza spolecznosé.
Oczywiscie, jak w kazdej duzej grupie ludzi, zdarzaly sie konflikty,
skrajne r6znice zdan, tworzenie grup intereséw... Ale to jest naturalne,
tak samo jak istnienie w miare stalych ekip grajacych, chociaz zwykle
przy okazji rekrutacji otwartych na nowe twarze. Majace dwie dekady
forum, bedac u swego schyltku, sitg rzeczy gromadzilo gtéwnie starsza
spoleczno$é¢ — typowy wiek aktywnego uzytkownika wynosil ponad
trzy dekady, a nierzadko juz cztery. Problem z naplywem mtodej
krwii do forum byl zauwazalny, ale prawda byla tez taka, ze przy
bezkrélewiu i stanie technicznym Lastinn, trudno bylo z czystym
sumieniem zaprasza¢ nan nowych ludzi wobec niewiadomej przyszlosci.
Wiek uzytkownikéw tez nie pomagal — wielu z nas mialo na forum
konta dluzej niz nowi uczestnicy zyja. Jesli chodzi o zainteresowania,
warto nadmieni¢ o dwoch uzytkownikach wywodzacych sie¢ Lastinn,
a teraz Rolltelling, ktérzy zajmuja sie pisarstwem: Igor Kaleta wydalt
juz jedna ksiazke i jest w trakcie prac nad druga, a ksiazka Michata
Zientka bedzie mie¢ premiere na poczatku lipca 2026. Z tego miejsca

nie tylko zachecam do zainteresowania sie, ale tez podaje to jako
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przyklad pewnej zbieznosci zainteresowan grania w RPG w formie

PBF, czyli jednak dominujaco pisemnej, i pasji do pisania.

Gdyby$ mial dokonaé historycznej periodyzacji, jak z Twojej
perspektywy ksztaltowal sie klimat i specyfika Lastinn w okresie
do 2015 roku?

W moich wspomnieniach poczatkéw Lastinn bylo duzo ambit-
nych sesji, ambitnego pisania i ciezko bylo sie¢ do jakiejkolwiek
sesji dostaé, bo i gracze dopisywali. Z reguly bylo kilka zgloszen
na jedno miejsce. Ambitne, w moim rozumieniu to takie, gdzie
duza wage przykltadalo si¢ do jakoSci postow. Byly obszerne.
Napisane poprawnie. I byta aspiracja, zeby przedstawialy sobg
co$, co sie przyjemnie czyta. W moim mniemaniu, cho¢ pewnie
sie myle i mam skrzywiony obraz tamtego czasu, kazdy sie
staral dopracowywac¢ swoj warsztat, zeby pisa¢ coraz lepiej. Byli
MG szanowani, ktorzy prezentowali jakosé z najwyzszej potki.
Byli tez gracze, ktérzy zawsze znajdowali miejsce u takich MG.

Wygrywali karty konkurséw. — GreK

Od potowy lat dwutysiecznych panowalo zachlysniecie mozli-
woscia laczenia pasji , grafomanskich” z gra. Do tego dolaczal
aspekt spoteczny na wielkim forum z bardzo réznymi ludZzmi.
W moim odczuciu rosto to mniej wiecej wlasnie do 2015 roku.
Jedli byly jakies kamienie milowe to ciezko je sprecyzowaé. —
Marrrt

Ja poczatkowo na LI gtéwnie gratem jako BG, prowadzilem dosé¢
niewiele. 2015 to byl moze méj pierwszy, albo drugi rok na LI.
Zapewne wciaz gralem gléwnie z moja starg ekipa z Poltera
(Mike, Ehran, PPPP). Sporo gralem tez u Lysej Pradawnej

Grozy (Armiel), gtéwnie horrory-surwiwale. Tak z pamieci, to ok
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pot tuzina razy, gdzie chyba tylko raz udalo mi si¢ doprowadzié¢
postaé do konica (a i tak byta po opetaniu przez demona). Weiaz
misiowalem raczej niewiele, bardziej bytem graczem, niz MG. —

Pipboy79

Na poczatku bytem $wiezynka — pierwsze sesje to raczej sto-
ryteillingowe, autorskie pomysly, ktore niestety zawsze dosé
szybko sie konczyly. Dla mnie to tez byl czas przegladania
niektérych archiwalnych sesji (nadal pamigtam cyberpunkowa
,Butelki z benzyna i kamienie”, gdzie Mistrzem Gry byl Kitsune
— sesja tak stara, ze jeszcze nie miata panelu sesji. Z tych lat
2009-2012 (od korica 2012 miatem dluzsza przerwe od forum)
pamietam spektakularng awarie forum, gltoéne odejscia i ktotnie
o mozliwo$¢ skasowania tresci przez odchodzacego uzytkownika.
Wtedy tez nastapila migracja uzytkownikéw z forum Bissel na LI.
I bylo na pewno jedno glosne odejscie z forum, gdzie uzytkownik
w ramach odejécia chcial kasowaé cale sesje (albo tylko wszystkie

swoje posty? Nie jestem pewien). — JohnyTRS

Do ktérego$ momentu — 2012 (?), moderacja byla spieta
i malostkowa, a ludzie do$é¢ zamknieci na inne narracje, pode-
jScia i zewnetrznych useréw. Potem zaczelo sie to stabilizowaé
— in plus, choé kosztem aktywnosci obstugi (wiecej tlenu, mniej
dzialania). W tym czasie zaczalem tez sam prowadzi¢ na LI
(chyba, albo wczesniej) i to tez byla okazja poznaé rézne osoby.

— Panicz

Chyba troche kameralnie, ale raczej tworzac wspierajaca sie
spoleczno$é. Wydaje mi sig, ze byla to mniej wiecej stata grupa,
ktéra udzielala sie na forum. Kojarze, ze zdarzaly sie tarcia
miedzy uzytkownikami, ale wydawaly sie raczej sporadyczne. —
Wilezy
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Hm.. to bardzo dobre pytanie. Osobiscie uwazam (pewnie
jestem biased), ze ,stare” sesje na LI byly znacznie lepsze —
moéwie tutaj o mutantach z superzdolnos$ciami w sesjach Kabasza
i Ciemno$ci Buki. Po tych sesjach bardzo dlugo nie moglem
znalez¢é sobie miejsca na forum i bylem przekonany, ze ,najlep-
sze czasu juz dawno sa za nami”. Trwaly wtedy najklasyczniejsze
sesje, ktérych ukoriczenie sprawilo mi najwieksza radosé (a takze
te, w ktérych tworzylem najbardziej oryginalne/dziwne postaci).
Mysle, ze w tamtych czasach liczyt sie dla mnie bardziej sys-
tem i historia, ktéra wymyslit sobie MG i jego osobista marka,
a mniej moja relacja z danym MG (cho¢ oczywiscie juz w tam-

tych czasach Kabasz byl moim wielkim przyjacielem). — Kaworu

Pierwszy okres nazwalbym okresem , grywalnym”, cho¢ wtedy
malo raczej bywatem na LI. Prowadzilem tam bardzo rzadko
w tym okresie, bo atrakcyjniejsze wydawaly sie inne fora. -

Bielon

Gdyby$ mial dokonaé historycznej periodyzacji, jak z Twojej
perspektywy ksztaltowal sie klimat i specyfika Lastinn w okresie
po 2015 roku?

Sporo ludzi, ktérzy eksperymentowali i prébowali w jaki$ sposéb
rozegra¢ sesje RPG przez PBF z réznymi stopniami powodzenia.
Wiele sesji padato i bylo porzucanych. PBF to byta nisza juz
na wstepie, ale z czasem stala sie wrecz nie tyle co nisza, co wrecz
jakas specyficzng wyspa, o ktérej wszyscy zapomnieli. Im dalej
w las, tym mniej nowych ludzi i wszystko obracato si¢ wokot

tych samych person. — Santorine
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7 czasem pojawialy sie sesje szybkie. Posty sie skracaly — juz
nie chodzilo o warsztat, chodzilo o akcje, szybkos$¢. Zaczynalo
brakowa¢ MG, graczy chetnych do udzialu w sesji. Zaczely
sie tez jakie$ kwasy odnosnie multikont i wystawianych opinii.
Za tym poszly zmiany na forum — moim zdaniem na gorsze.
Duza czegs¢ starych, szanowanych graczy i MG odeszta na fali
tych zmian. — GreK

Odkad wrécilem do PBF-6w (w 2018), wolalem zamknaé sie
w swojej ,,dedekowej” banieczce, podczas gdy wokot gorzaly prz-
er6zne dramy — moim zdaniem bylo tego nieco za wiele. Za duzo
0s6b ze zbyt duzym ego zamknietych na zbyt maltej przestrzeni.

— Sindarin

Po 2015 zachtysniecie zaczelo stopniowo mijaé. Wiele czynnikow
mialo na to wplyw: sprawy rodzinne dotychczasowych graczy,
postepujaca cyfryzacja (wchodzenie na LI z telefonu wypieralo

wchodzenie z komputera). — Marrrt

To bylo kilka lat po moim przyjéciu na LI — moja polterowa
ekipa z uplywem czasu rozpuécila si¢ na forum. Wigkszos¢ z nas
wcigz byla na forum, ale graliSmy /prowadziliSmy rézne sesje. Ja
za$ zetknatem si¢ z Zombi, Zuz i Lemim. Czesto albo grali$my
u Armiela, albo w swoich sesjach. Mam styl prowadzenia, ktéry
wielu osobom nie odpowiada, im raczej odpowiadal. To nie-
jako nas zcementowalo, ale tez dorobiono nam gebe, ze gardz-
imy innymi, ze ja jako MG jestem stronniczy, faworyzuje swo-
jakéw, nie biore swiezakéw do swoich sesji (chociaz prowadzitem
Senne Poludnie z Neuro, ktéra dedykowana byla dla swiezakdw.
W tym systemie, a chyba w kazdej swojej sesji, bralem kogos,
kto gral u mnie pierwszy raz). Gdy Zombi i Lemi dostali sie

do obstugi, jeszcze bardziej to zaognilo nasze relacje z wiek-
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szo$cia forum. Tez przez rok czy dwa bylem opiekunem dziatu
postapo co tylko dolewalo oliwy do ognia. Koncéwka tej opieki
to bylo dla mnie pieklo. Mialem wrazenie, ze przeciwko nam
(co zartobliwie nazywali$émy si¢ The Rat Pack) jest prowadzona
forumowa krucjata nienawisci. Czulem sie osaczony i nienaw-
idzony, rzucano w nas pomyje i ktamstwa. Bylem bliski rzuce-
nia tego w cholere. Mialem wszystkiego do$é. Gdybym mogt
cofnaé czas, nie przejmowalbym roli opiekuna postapo. Kerm
i reszta obstugi zachowywala sie skandalicznie — albo biernie,
albo dorzucala ognia to krucjaty antyszczurzej. Zero wspar-
cia, zero préb zalagodzenia sporu, tylko czekanie z popcornem
na wynik wydarzen. Dlatego nie zamierzam wracaé¢ do obstugi.
W koncu nasz Rat Pack sie rozpadl. Wiekszo$¢ z nas, z przy-
czyn réznych, opuscita LI. Zostalem tylko ja. Sytuacja sie us-
pokoita. Ale wciaz zdarzaly sie docinki zarzucajace mi dawna
dziatalnosé¢ — jakbym byl czlonkiem jakiej$ forumowej organiza-
cji przestepczej. To byto chore. Te ostatnie pare lat na LI byto
dla mnie bardzo gorzkie. Do tego doszto wypalenie zawodowe —
po dekadzie regularnego grania i misiowania (jak mnie pamigé
nie myli to na profilu mialem ok po 40 sesji jako BG i tyle samo
jako MQG), czulem, ze ciagle na sesjach przerabiam podobne
schematy. Widzialem jak forum stopniowo wymiera, jest nas
coraz mniej i coraz mniej dochodzi nowych oséb. Widzialem
marazm i mnie sie to tez po czesci udzielito. Byly gadki, sondy,
ankiety o nowym forum, mijal rok i drugi a nic sie nie dzialo. —
Pipboy79

Wielu zaangazowanych i pomystowych ludzi, kilka bardzo
udanych sesji. W tle jakie$ dramy, ktoére kompletnie mnie nie ob-
chodzily. Na uwage zastugiwal kacik (temat) z wymiang wierszy.

— Nanatar
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Na forum wrécilem wiosng 2015 roku. Moze nie startowalem
od zera, ale na forum pojawily sie nowe twarze, inni przestali
by¢ aktywni. Ostatnie lata forum to regularne awarie, ktétnia
o Reputacje, glosne ,kupoburze” (np. mocno osobista kldtnia
dwdéch uzytkownikéw, ktora zakonczyta sie banem dla jednego
z nich, a dla mnie przerwaniem sesji, poniewaz zbanowany byt
MG). Bylo polowanie na multikonta. Przypominam sobie, ze
jeszcze wezesniej byla glosna sprawa domniemanego multikonta
u usera z Obstugi (mam na komputerze zapisany zrzut ekranu
z postem, od ktérego to si¢ zaczelo). Zeby nie bylo, ze tylko
narzekam: bylem wtedy tez o wiele lepszym graczem i z sesji
7 tego okresu mam naprawde dobre wspomnienia. Nawet jesli
w danej sesji nie gralem, to wiele sesji albo §ledzitem na biezaco,

albo czytatem po fakcie, jako catosé. — JohnyTRS

Spora aktywnos$é¢ dziejaca sie wokél pewnych aktywnych useréw
i ich grupek. Zywiol ludzki czesto przezywal rézne kwestie,
niezdolny do porozumienia (bany, regulamin, reputacje, notki,
spiny moderacyjne i moderatorskie przewiny, a w koncu przenosi-
nach i ratunku dla LI). Czué¢ bylo jednak w tych burzach
(niekoniecznie géwno-), ze forum ma wigor i ludziom sie chce.
7 czasem to obumierato zostawaly sesje i rachityczny, dziader-

ski krzykacz. Ale udalo si¢ przeniesé¢ znicz dalej :). — Panicz

Odniostem wrazenie, ze forum powoli umieralo. Pojawialo sie
coraz mniej sesji w ktorych grala ta sama malta grupa uzytkown-

ikéw. — Wilezy

W poézniejszym okresie mojej aktywnosci na forum zaczatem graé
w sesje ze Slannem i jego ekipa i bardzo je sobie cenie, nawet jesli
dalej wspominam Buke i Kabasza z rozrzewnieniem. Powiedzi-

albym wiec, ze potem nastapita ekipa ,slann&company” w ktore
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gralem bardziej na zasadzie ,znam tych ludzi i ich lubig¢” niz
»bardzo pragne pogra¢ w ten konkretny system/historie”. — Ka-

woru

Drugi okres nazwalbym okresem ,sporéw”. Niestety trafilem
na ten okres prowadzac sesje na LI a aktywnos$¢ moja i moich
Graczy, przyzwyczajonych do swobody wypowiedzi na Bissel.pl
sprawila, ze mieliSmy wiele utarczek z moderacja. Ijakos za duzo

na to poszto energii. — Bielon

Czy masz jakies szczeg6lne wspomnienia do rzeczy poza samymi

sesjami obecnymi na forum, dyskusje o RPG, ksiazkach, historii?

Podczas zlotu w Malborku rozmawialiémy o ksiazkach i pamie-
tam, ze Lhianann polecila mi ,Siewce Wiatru” Maji Lidii Kos-
sakowskiej jako co$, co powinno mi sie spodobaé. I faktycznie,
po jakim$ czasie siegnatem i spodobalo mi si¢ (caly Cykl Aniel-
ski lubig). Dorobitem si¢ nawet wlasnego egzemplarza ksiazki,
a na ktéryms Pyrkonie podpisala mi go sama autorka. Byé¢
moze nic z tego nie miatoby miejsca, gdyby nie tamta poleca-
jka. Wracam do tego myslami doéé¢ czesto, zwlaszcza, ze dzi§
juz nie ma Lhianann i nie ma tez Kossakowskiej.. A z innej zu-
pelnie beczki, pamietam taki czas, kiedy LI mialo swoja ,,gazete”
w formie bloga. Prowadzili to zdaje sie Redone i NoNickName.
Pojawialy sie jakie$ teksty o zyciu forum (w stylu: co tam
w rekrutacjach piszczy, jakie nowe tematy sie pojawily, jakie
zmiany), wywiady ze starymi uzytkownikami, felietony Yarota.
— Krakov
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Tak, pamietam, ze napisalem epitafium dla Czarnej. Jestem
wdzigczny, ze mogtem je umiesci¢ na forum. Czarna byla jedna
z nas. Pamietam, ze byl watek wiedzy historycznej i ze spluwami.
Raz chyba nawet wygralem taki konkurs. Z czasem jednak ten
watek wymarl. Byly tez dyskusje o réznych RPG lub wariantach,
np. o postapo — ale nie z Fallout czy Neuroshimy. Pamigtam,
ze nawet sie czasem udzielatem, chyba z pare razy nawet sam
zalozylem watek czy dwa. I byl dzial z opowiadaniami. Sam
wrzucilem kilka, gléwnie bonusowe scenki z moich sesji. — Pip-
boy79

Opublikowatem wtasna mechanike do Neuroshimy, to sie chyba
liczy, nie? [Smiech]. Dzialy dyskusyjne z czasem zamier-
aly — w ostatnich latach byly w zasadzie martwe, nie mam
z nimi wspomnien. Pamietam zabawe w uzdrawianie ,chorej
reputacji”, gdzie ,leczyliSmy” reputacje wystawianiem reputacji
negatywnej (za zgoda samych zainteresowanych). Ale to bylo
przed jej wylaczeniem. Z zamierzchlych czaséw (okolo 2009
roku, mniej wiecej) pamietam tekst w dziale ,,Zakatek LI-teracki,
gdzie w ramach wlasnej tworczosci byt tekst stylizowany na Pana
Tadeusza, ale postacie w nim to byli uzytkownicy forum). —
JohnyTRS

Gléwnie korzystam na forum z dziatu sesji, wiec raczej nie. Ko-

jarze ciekawa dyskusje o sci-fi w literaturze. — Wilczy

Gléwnie gralem w erpezki i inne sekcje forum mniej mnie ob-
chodzity ale... byl rozbudowany temat o Malazanskiej Ksiedze
Polegtych. Kupilem cata serie w ebooku na HB i chcialem
bardzo cos napisa¢ w tym temacie od siebie po zakonczonej lek-
turze (ktéra notabene jeszcze sie¢ nawet nie rozpoczela). Ciut mi

zal tego tematu, ciekawe rzeczy mozna bylo w nim wyczytaé. —
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Kaworu

Lubitem dzialy po$wiecone technicznym aspektom prowadzenia.
Troche podobne byly do poradnikéw Trzewiczka z serii ,,Graj...“.

I rozmowy na Krzykaczu byly tez ok. — Bielon

Lastinn to nie tylko same sesje, ale rowniez zjawisko spoleczne.
Jak wspominasz pozagrowy aspekt forum — integracje uzytkown-

ikow 1 wymiane pogladow?
Gralem tylko w sesje, nie uczestniczylem w forum. — Santorine

Mialem okazje spotka¢ sie z duza grupa graczy na zywo
na niejednym ,ostatnim zlocie”. Bardzo milo wspominam to

do$wiadczenie i pozytywne zakrecenie poznanych ludzi. — GreK

Niespecjalnie dobrze w szerokim kontekécie. Czesto bylo to
zwyczajne bagno. Jednakze poznatem tez wielu ludzi, z ktérymi

bardzo lubi¢ rozmawia¢ i dyskutowaé. — Sindarin

Hmm.. to jest niesamowite jak bardzo LI stalo sie czyms$ o wiele
wiecej niz miejscem do grania w RPG PBF. W ogéle sam fakt,
ze forum zylto (i rozwijalo sie) na dtugo po tym jak jego tworca
stracit zainteresowanie projektem i przestal sie w ogéle odzywac.
Pomimo ograniczen technicznych i perspektywy, ze pewnego
dnia wszystko trafi szlag. Ludzie wciaz grali, spotykali sig i robili
mase innych rzeczy. Byly konkursy, warsztaty literackie, wyzwa-
nia czytelnicze. Kto§ wydawal ksiazke, a forum (i uzytkownicy)
wspierali go na rézne sposoby, czasem wspotfinansujac zbiorki.
No i oczywiscie rézne zloty, spotkania, wspolne wyjazdy. Dla

wielu os6b LI bylo wazna czescig zycia, a przynajmniej jakiegos
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etapu. — Krakov

7 poczatku mnie nie interesowal. Pézniej docenitem ten as-
pekt. W zasadzie na plus. Mimo oczywistych negatywéw jakie

wynikaty z niektérych ,wymian”. — Marrrt

Pamigtam, ze zwykle tworzyly si¢ grupy znajomych, ktore trzy-
maly sie razem. Wewnatrz zwykle panowala zgoda, na zewnatrz
tez. Mentalnie to troche na plemiona wygladalo. Wymi-
ana pogladow czesto odbywala sie przez te plemienne podzi-
aly. Jak pisalem powyzej — najbardziej zapadly mi w pamieé¢
shitstormy, wiec mam wiele goryczy do forum jako organizacji
i spoleczenstwa. Z paroma osobami z forum zdarzylo mi sie

spotka¢ na zywo. — Pipboy79

Za duzo dram, za duzo nie pytanych o zdanie ekspertéw w stylu:

ta rasa zachowuje sie inaczej. — Nanatar

W tych sprawach bylem mato aktywny, wolatem by¢ czytel-
nikiem. Czesto ta ,wymiana pogladow” rozrastala sie tak
bardzo, ze Obstuga miala rece pelne roboty (delikatnie méwiac).
— JohnyTRS

Wiele cennych postaci. Nie zawsze mdj kubek herbaty (nie
siedze mocno w fantasy), ale tez duzo fajnych polecen z réznych
dziedzin. Szkoda, ze pewnych aspektow lifestylowo-polityczno-
byczajowych nie mozna bylo rozwija¢, bo moglyby ozywi¢ forum,

ale rozumiem niebezpieczenstwo ;). — Panicz

Mgliécie — skupialem sie gléwnie na sesjach — ale kojarze, ze
dalo sie podyskutowaé na poziomie i odkryé nowe rzeczy (np.

nieznane wezesniej systemy, ksiazki itp.). — Wilezy
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Hm.. cigzko mi powiedzie¢c. @Mam wrazenie, ze moja inte-
gracja z uzytkownikami to gléwnie spamowanie komentarzy,
a w pewnym momencie interakcje z ,grupa slanna” przeniosty
sie na messengera, wiec nie bylo praktycznie komentarzy na fo-
rum w tej grupie. Zawsze jednak milo jest pogadaé z wspdl-
graczami, podzieli¢ si¢ mozliwymi rozwiazaniami growych intryg

i po prostu sobie popisa¢ w wolnych chwilach. — Kaworu

No niestety ta wymiana pogladéw byla czesto przyczyna

»sporéw”. — Bielon

Czy wieloletnie angazowanie sie w tekstowe gry fabularne
przelozylo sie w jaki§ sposéb na Twoje zycie poza siecig —
na przyklad na rozwdj warsztatu pisarskiego, kompetencje

migkkie lub relacje prywatne?

Tak, swojego czasu popelnitem opowiadania, z ktorych jedno
prawie zostalo wydane przez Fabryke Stéw w jednej z antologii.
Poza tym sadze, ze klarowne pisanie czesto oznacza klarowne

my$lenie, co jest zaletg w jakiejkolwiek pracy. — Santorine

Rozwdj warsztatu pisarskiego — to na pewno. Skutkowalo za-
warciem kilku ciekawych znajomosci, poznaniem interesujacych
ludzi. Niektérych z nich ciagle mam nadziej¢ poznaé w realu.
Myséle, ze wcielanie sie w inne postacie pozwolito mi ztapaé
dystans do siebie. Zrozumie¢ zachowanie innych ludzi, ktorzy
kieruja si¢ innymi wartosciami. Nie — zgodzi¢ si¢ z nimi, ale
wlasnie zrozumie¢ dlaczego postepuja tak, a nie inaczej. Poz-
wolito dostrzec ta inng perspektywe. Szukaé motywow tam gdzie

inni méwia ,on jest glupi”, ,on postepuje zle”. — GreK
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Wydaje mi si¢, ze przede wszystkim dobrze wplyneto na lekkosé

w wyrazaniu mysli w formie tekstowej. — Sindarin

Mysle, ze tak. Przede wszystkim jaki§ wplyw na moje zycie
mieli ludzie, ktérych bez LI nigdy bym nie poznal. Niektére
z takich znajomosci trwaly wiele lat i byly dla mnie bardzo
wazne. Inne trwaja do dzi§ w jakim$ stopniu. W pewnym
momencie zauwazytem tez, ze w swoim zyciu lubie otaczacé sie
RPG-owcami, nawet jesli sam nie gram zbyt wiele (lub jak os-
tatnio — w ogdle). Najpierw bylo LastInn, potem stowarzysze-
nie do ktérego nalezatem kilkanascie lat. Aktualnie discordy
i nieformalne spotkania ludzi ze srodowiska. Dobrze mi w to-
warzystwie RPG-owcow i to LI mnie tego nauczylo. Swoja droga
odno$nie warsztatu pisarskiego — kiedys nawet zalozytem ankiete
na LI z podobnym pytaniem. Tzn. czy granie na forum pomaga
w jaki$ sposéb przysztym autorom. Zdania byly podzielone, ale
odpowiedzi byto sporo — i jako zwyklych kliknie¢ w ankiecie, jak
i w formie komentarzy pod nig. Ludzie dos¢ chetnie brali udziat
w takich ankietach i mozna sie bylo czego$ dowiedzie¢ w ten

sposéb. — Krakov

Niespecjalnie. I nigdy nie mialo. To przyjemno$¢, endorfiny. —
Marrrt

Udalto mi si¢ spotka¢ z kilkoma osobami z forum. Niektérych
mam na fb. Poza tym nabralem pewnosci siebie jesli chodzi
o pisanie. Zdarzalo mi sie pisa¢ scenki bonusowe do sesji, ktére
w gruncie rzeczy byly oddzielnymi opowiadaniami. To mi daje
nadzieje, ze moze moj warsztat, zaréwno pisarski, jak i i projek-

towania przygdd, nie jest tak caltkiem beznadziejny. — Pipboy79
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Zyskalem pasjonujace hobby, rozszerzylem zrozumienie
spoleczne poza najblizszy krag znajomych. Nie tylko popraw-
item styl pisania, a réwniez gramatyke, ortografie i interpunkcje

pisanego jezyka polskiego. — Nanatar

Warsztat pisarski z pewnoscia sie rozwinal (w konicu to prawie
20 lat grania). Kompetencje miekkie? Niedostateczne. Relacje

prywatne? Zero wplywu. — JohnyTRS

Mysle, ze mocno rozwinglo méj warsztat pracy ze stowem
na wielu poziomach. Tu tez dostalem bodziec do powrotu do gra-
nia w RPG na zywo (bo mialem duza przerwe). Cho¢ teraz znéw

nie gram na zywo, ale wréce znéw ;). — Panicz

Myslalem, ze na warsztat pisarski mialo to duze przelozenie,
ale tak nie bylo. Troche na pewno pomoglo, ale to dwa rézne
,pisania”. Poréwnujac stare posty, ktére uwazatem za wyjatkowo
udane i to jak pisze teraz to dwie rézne bajki. My$le, ze granie

pozwolito mi nauczyé¢ sie pisa¢ zrozumiale. — Mike

Ciezko powiedzieé. Wyobraznie miatem zawsze, ale nie pisze nic
poza forum. Prywatnie zawsze bytem gadatliwy wiec chyba nie.
— Dekline

Przede wszystkim na warsztat pisarski — pozwolito mi rozwinaé
go na tyle, ze zaczalem wiecej pisa¢ takze poza forum, czego efek-
tem jest jedna wydana powie$é (na razie :)) i pare opowiadan.
Myséle, ze pozwolito mi to tez czerpaé¢ wiecej radoéci z RPG przy
stole — tworzy¢ bardziej wiarygodnych bohateréw, ktorzy maja

swoje wady i zalety, a nie tylko statystyki. — Wilczy

Na pewno polepszylo to jezyk pisany, ktérym sie postuguje.

Czgs¢ 0séb z LI znalem (osobidcie lub przez Internet) na dlugo
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przed LI (Kabasz i Slann), inne poznatem dopiero na forum
(wspomniani juz tutaj Guren, Brilchan i takze Rodryg, ktorzy
stanowia ,ekipe slanna”). Zawsze byly to jednak relacje, ktére

sobie cenig i ktére duzo dla mnie znacza. — Kaworu

Na pewno ulegl rozbudowaniu méj warsztat pisarski. Tyle, ze

raczej nie robie dzi$ z niego uzytku. — Bielon

Czy znajomosSci i sojusze zawierane w postach przenikaly
do prawdziwego $wiata? Uczestniczyles w zlotach forumow-
iczow, konwentach lub grales z ludzmi z Lastinn w tradycyjne,
stolowe RPG?

Bratem udziat w kilku ,ostatnich zlotach” i bardzo dobrze je
wspominam. Udalo mi sie tez spotkaé z dwiema najbardziej
cenionymi osobisto$ciami z LI: Armielem i obce. Udalo mi si¢
zagra¢ w RPG na zywo przez komunikator u Armiela. Swietnie
prowadzone. Niestety ciezko mi wygospodarowaé¢ w zyciu pry-
watnym dluzszy i do tego jeszcze regularny odcinek czasu. Udalo
mi sie jedynie spotkaé¢ z paroma osobami z forum na konwencie
czy dwéch. — GreK

Jak najbardziej. Niektoére koniczyty sie przyjazniami, zwiazkami,
co najmniej jedna nawet malzenstwem ;). Bylem na kilku
zlotach, cho¢ najlepiej wspominam chyba ten pierwszy w Mal-
borku w 2007 roku. To bylo pod wieloma wzgledami zupelnie
nowe do$wiadczenie. Zobaczy¢ na zywo ludzi, ktérych znalo
sie tylko z nicku, avatara i postéw, przekonaé sie, ze Ci ludzie
maja twarze, ba, czasami nawet imiona ;). No i mnéstwo

ciekawych rzeczy do opowiedzenia, bo okazalo sie, ze wiek-
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szo$¢ forumowiczéw to osoby o bardzo szerokich zainteresowa-
niach. Poza grami i fantastyka w rozmowach pojawialy sie wiec
i inne przejawy sztuki, historia, wojna w Wietnamie.. W ogdle
tamten zlot nosil znamiona takiego mikro-konwentu. Byly oczy-
wiscie sesje RPG, ale byl tez integracyjny LARP (w S$wiecie
Warhammera), konkurs wiedzy o horrorach (z nagrodami!), plan-
szowki, nawet jedna czy dwie prelekcje. No i mnéstwo rozméw
z ludZzmi, ktérych widzialem pierwszy raz w zyciu. A na koniec,
gdy przyszedl czas pakowania sie do pociagéw wszyscy obej-
mowali si¢ na pozegnanie, cho¢ jeszcze cztery dni wezesniej wiek-
szo$¢ sie¢ nie znala. Niesamowita sprawa. Pdzniej byly kole-
jne mniejsze lub wigksze spotkania, gtéwnie organizowane przez
Mire w Opolu (przy okazji konwentu Opolcon) lub w okolicach.
A znajac juz kilka os6b osobiscie zdarzalo sie (i nadal zdarza) ich
potem spotkaé gdzies w Polsce przy okazji losowego konwentu,
albo ot tak — na ulicy (dostownie wczoraj w moim miedcie za-

czepil mnie czlowiek z LI/RT). — Krakov
Bylem raz na zlocie. Reszta relacji to komunikatory. — Marrrt

Nie bratem udziatlu w forumowych spotkaniach. Zdarzalo mi sie,
ze (przez ta ponad dekade na LI) udalo mi sie spotkaé z tym czy
innym graczem. I tyle. Poza tym nie mieszkam w Polsce, wigc
fizycznie mi to utrudnia wszelkie kontakty, nie tylko zwiazane
z forum. — Pipboy79

Nie bardzo. Mam staly kontakt z Ketharianem (epistolarny).
Nie udato mi si¢ naméwi¢ nikogo z forumowiczow na granie on-
line przez komunikatory i odwrotnie, nikt z moich znajomych,
z ktérymi gram przy stole nie skusil sie na PBF, mimo podej-

mowanych przez mnie préb hybrydyzacji. — Nanatar
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Nie miatem okazji, ale sympatie z sesji czulo si¢ pozasesyjnie

(i czasem antypatie). — Panicz

Tak. I mam kilku znajomych do dzi$ dzieki temu. — Bielon

7



Upadek

Jak wspomnialem, Lastinn bylo czesciowo porzucone. Z uporem dodaje
okredlenie $wiadczacy o niepelnoéci tego stanu, gdyz Solinarius krazyt
ciagle widmem nad forum. Bylem ostatnim moderatorem Lastinn (i jed-
nym pod koniec zycia forum) i gdy forum nie bylo czynne ze wzgledu
na przepelienie dysku serwera, wlasciciel reagowal na moje wiado-
mosci e-mail, czyszczac je, a nawet czasem odpisujac.

Wiaze sie z tym do$¢ zabawna historia: zanim zaczely nas naw-
iedza¢ problemy z dyskiem, wszyscy zgodnie przyjmowaliSmy, ze nie ma
kontaktu z wlascicielem. Obshiga wychodzila z inicjatywa odkupienia
forum, oferowala migracje techniczna — co$, co powinno ucieszy¢ wias-
ciciela i zdja¢ mu réwniez z ramion brzemie optat. ZaczeliSmy sie nawet
zastanawia¢ czy nie najaé¢ prywatnego detektywa w celu skomunikowa-
nia sie. Duzo radosci dostarczyla nam wiadomosé zwrotna Solinariusa
po kolejnej awarii forum — informujaca o naprawie. Umiejscowiona
w jednym z wielu watkow e-mail w sprawie technicznej migracji. Stato
sie jasne, ze kontakt jest i zawsze byl, byliémy po prostu ignorowani.

Brak szyfrowanego polaczenia to jeden problem, drugim bylo coraz
mniej stabilne dzialanie forum, a trzecim niepewno$é¢ — kiedy zniknie —
czy to domena, czy serwer. Brakowalo informacji. Rozmowy o tym
co robi¢ trwaly dlugo: w tak zwanym miedzyczasie badalem wyjs-
cia awaryjne. Nie mogliSmy nawet na dobre zamknaé¢ starego forum,
aby przenies$¢ si¢ na nowsa platforme, a przez to ryzykowaliSmy roztam

spolecznoéci. No i byloby to, mimo wszystko, nie do konca uczciwe.
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Ostatnie lata to byl czas w oczekiwaniu na katastrofe. Grudzien
2025 oznaczal koniec Lastinn. Nastapila dluzsza niz zwykle awaria,

brak kontaktu z wlascicielem.

Dokonujac bilansu calego czasu spedzonego na tej platformie:

jakie sa Twoje najbardziej pozytywne wspomnienia?

Sesje, ktére ja sam prowadzilem i w ktére wlozylem sporo

wysitku. — Santorine

Biorac pod uwagg caly okres spedzony na Lastinn nie sposéb nie
docenié rozwoju warsztatu pisarskiego. Nawet biorac pod uwage,
ze uwazam sie za przecigtnego grafomana, to niezaprzeczalnie
pisze o niebo lepiej teraz, niz te nascie lat temu. Potrafie
tez doceni¢ warsztat profesjonalistow, lub wytknaé niedociag-
niecia tych, ktorzy sie za profesjonalistow uwazaja. Potrafie
doceni¢ samo pigkno stowa, tam gdzie brak akcji. Wspomi-
nam bardzo dobrze swdj cykl sesji Morfa, w swoim autorskim
$wiecie. Tyle dobrego tekstu (nie mojego), $wietnych kreacji
graczy, ktérych poprowadzitem. Wspominam dobrze kilka Swiet-
nych sesji, w ktérych bralem udzial, kilka ktére tylko czy-
tatem. Bardzo dobrze wspominam spotkania z uzytkownikami
LI w realu. Grupa wariatéw ze swoimi pasjami. Z dwiema os-
obami, ktére bardzo ceni¢ za warsztat, udalo mi si¢ nawet naw-
iaza¢ dluzsza, bardziej osobista relacje. To jest niesamowite,
ze ludzie z tak réznych $rodowisk, z réznymi do$wiadczeniami
zawodowymi, potrafig dzieli¢ wspdlng pasje pisania i snucia

powiesci. — GreK

Chyba pierwsze opinie po ukonczeniu pierwszej prowadzonej
sesji — nie spodziewalem sie tak pozytywnych reakcji i dato mi

to solidnego kopa do dalszego dziatania. — Sindarin
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Najlepiej wspominam zloty, spotkania na zywo (ale do tego
wrécimy w péZniejszym pytaniu). A z typowo forumowych
spraw.. 1. Bardzo dobrze wspominam same poczatki, gtéwnie
za sprawa Bortasza, ktéry zaopiekowal sie¢ mna, wiedzac, ze
jestem Swiezakiem i chce sie nauczy¢ ,jak to jest”. Poprowadzil
dla mnie sesje ,, Terminowanie u mistrza Magyi”, gdzie gralem
mlodym chlopakiem, ktory chcial zosta¢ czarodziejem. Jed-
noczesnie gadalidmy ciagle na GG, gdzie Bortasz opowiadal mi
o Swiecie Mroku i o tym, co jest wazne w RPG-ach. Czes¢ tych
nauk zostata ze mng do dzi$. 2. Drugim takim momentem byla
sytuacja chyba z 2009 roku. W sesji Sayane (,,Pani Krysztatu
I1”) wysypal si¢ gracz i napisata do mnie z pytaniem, czy nie chci-
albym przejac postaci drowa Nathiela. Pamietam, ze byto to dla
mnie bardzo nobilitujace bardziej niz wszystkie punkty reputacji
czy wezesniejsze piwa — ze MG mnie wybrata na podstawie tego,
ze podobaly jej si¢ moje posty z innych sesji. Bardzo to bylo
mile, zreszta Pani Krysztalu to byla Swietna sesja i dobrze sie

bawilem. — Krakov
Poznani ludzi. Wspéltworzone teksty. — Marrrt

Poczatkowe sesje z moja polterowa ekipa z ktéra przyszedlem
na LI. Gléwnie w marveléwki i Swiat Mroku. Fantastyczna
chemia i Mike — wzér do nasladowania jako MG (jest niesamow-
ity jesli chodzi o elastycznosé na to co zrobia gracze, nigdy nie
ustyszalem od niego, ze gracz czego$ nie moze, ze si¢ nie da,
bo MG tego nie przewidzial. Od niego staralem sie nauczyé
tej elastyczno$ci. Armieléwki. Z pét tuzina sesji w horrory-
surwiwale. Tylko jeden raz udalo mi sie dotrwaé¢ postacig
do konca. Wiadomo byto, ze jak sie zapisujesz do armielowki

to bedzie rzeznia — BG beda pada¢ jak muchy, a mimo to ludzie
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garneli si¢ tlumnie na te sesje. Wspanialy czlowiek i MG ten
Armiel. Szkoda, ze odszedl z forum. Pierwsze sesje z Micasem.
Gléwnie w rézne systemy Warhammera 40k. Podziwiatem go
za rozmach i to jak potrafi zamiesza¢ w garze. W ogole sie z tym
nie patyczkowal. A tez stalem sie¢ jednym ze stalych czlonkéw
ekipy, ktéra zapisywala sie do jego kolejnych sesji. Pierwsze
powazne prowadzenie jako MG. Czyli Zimowa Wyspa Skarbéw,
potem wiosenna no i soléwka z Driada w Bekartach Diabta. Tam
szlifowalem swdj misiowy warsztat. Sesje byly dtugie i regularne,
cotygodniowe i trwajace 1,5-2 lata. Wyspy potrafily mie¢ po 48
tur na 52 tygodnie w roku. Kawal solidnego RPG z wspaniatymi

graczami. — Pipboy79
Sesje, ktére Mistrzowi Gry dowiezli do konca. — Nanatar

Doprowadzenie wlasnej sesji do konca. Na razie udalo si¢ to
w trzech na pieé przypadkéw (nie liczac sesji ktéra obecnie
prowadze na RT). Szczegélnie wyrézniam tutaj dwa projekty:
neuroshimowg ,,Caligine” (za stworzona w niej atmosfere i twist
fabularny) oraz sesje w $wiecie Kapitana Bomby - fabula moze
staba, ale z grafik nadal jestem dumny (dla mlodszych czytel-
nikéw czytajacych to w przysztosci: grafiki tworzytem w czasach,
gdzie nie bylo Al-owych generatoréw, wszystko recznie sklejatem

i rysowalem w GIMPie). Czyli w sumie to $rednio. — JohnyTRS

Pierwsze poprowadzone sesje PBF (od a do z) i poznani ludzie.

— Panicz

Ukonczone sesje — gralem gléownie w Cyberpunka na Lastinn
i bardzo dobrze wspominam poziom tych sesji, jak i wspotprace

ze strony innych graczy i MG. — Wilczy
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Hm — mam jedno. W drugiej sesji Kabasza — tej,w ktorej
graliSmy potworami na granicy wyginiecia wskutek rozrostu
ludzkosci — stworzylem swoja pierwsza porzadng, ,normalng”
postaé¢ (kruk $mierci o nieco nieoryginalnym imieniu Raven).
Pamietam, ze na samym poczatku mialem swoje typowe w tam-
tym czasie, bardzo chaotyczne pomysty, ala Kabasz mnie
przekonal, bym sprébowal czego$ bardziej.. stonowanego. Zro-
bilem to (z niejakim wysitkiem). Na samym koricu sesji w ko-
mentarzach nasz MG bardzo pochwalil moja postaé¢ i widoczny
wysilek, ktory w nia wlozylem, zeby wyszla ze wszech miar
normalnie. Mialem wtedy z bodaj 16-17 lat i taka pochwala
ze strony kabasza wiele dla mnie wtedy znaczyla. Jest to bodaj

moje ulubione wspomnienie z grania w sesje na LI. — Kaworu

Doskonaly interfejs dla MG i Graczy. Wiele ciekawych sesji

i wspaniali ludzie. — Bielon

Dokonujac bilansu calego czasu spedzonego na tej platformie:
jakie sa Twoje najbardziej najbardziej rozczarowujace doswiad-

czenia?

Warcholstwo i zacietrzewienie niektérych uzytkownikow. Jest
ich jednak niewiele, poniewaz odcinatem sie od takich ludzi w mi-

are szybko. — Santorine

Najbardziej zapadto mi w pamieci zachowanie jednej z graczek,
ktéra po nieporozumieniu podczas sesji, uparta sie przeforsowaé
fabularnie w sesji co$, co nie mialo miejsca. Niestety musialem
wyrzué ja z sesji, bo nie dala sie przekonaé do tego aby przestala

ja psu¢. Prébowala pdzniej oczernia¢ mnie poza nig. Zupelnie
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niezrozumiale dla mnie, dziecinne zachowanie. — GreK

Kontakt z osobami, ktore ewidentnie przychodzily na forum

tylko w celu wywolania konfliktow. — Sindarin

Roéznego rodzaju podzialy miedzy ludZzmi, mate lub wieksze
wojenki i afery, ktore sprawialy, ze $wietni ludzie odchodzili
w pewnym momencie z forum, bo mieli zwyczajnie do$¢. Niosto
to za sobg pare prob zalozenia wlasnego forum, chocby tylko
po to by dokoriczy¢ rozpoczeta na LI sesje. W ogdle przykrym
doswiadczeniem bylo przekonanie sie, ze w takiej malej w grun-
cie rzeczy spolecznodci, ludzi w wiekszosci bardzo inteligentnych
i polaczonych jednym, specyficznym hobby sa takie wyrazne
podzialy, frakcje. Nawet na pierwszym zlocie, na ktérym bylem,
gdzie bylo nas kilkanascie, moze dwadzieécia oséb, dalo sie
wyraznie odczué kto trzyma z kim. Pdzniej przekonalem sie,
ze nie byl to problem forum. Takie same podzialy wystepowaly
(i wystepuja) w innych miejscach, w klubach, w jakich$ niefor-
malnych grupach. Praktycznie wszedzie, ale na LI do$wiad-
czylem tego po raz pierwszy. Mimo wszystko ten wczedniejszy
okres LI wydawal si¢ by¢ nieco zdrowszy pod tym wzgledem.
Pézniej (okoto 2020 roku?) wiecej bylo afer, wrogoséci. Ludzi
tak nastawionych na dokopanie drugiemu czlowiekowi, ze nie
przeszkadzala im perspektywa otrzymania bana. Obsluga tez
nie zawsze byla w porzadku. Wciaz mam kontakt z paroma os-
obami, ktére zapamietaly LI bardziej z tych wszystkich dram,
przepychanek i ,zgnilego powietrza” i absolutnie nie jest to cos,

do czego chcieliby wracaé. — Krakov
Poznani ludzie. Wspéttworzone teksty. — Marrrt

Shitstormy. Najczesciej skierowane przeciwko Zombi albo nas
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jako Rat Pack. StaliSmy sie chtopcami do bicia na forum. Kto
mial zly dzien, moégl oskarzyé mnie czy Zombi o cokolwiek
i hejterzy sie odpalali. ByliSmy pod zmasowanym, wieloletnim
ostrzalem hejtu, ktamstw, czarnej propagandy. Bo to nie byt
raz czy dwa, tylko wieloletnia kampania oszczerstw. Nicki oséb,
ktére w nas z luboscia rzucaly kupa, to nawet dzis, na nowym
forum, ich z tym kojarze. Dlatego bez specjalnego entuzjazmu
przeniostem si¢ na nowe forum i gléwnie po to aby dokonczy¢
sesje juz prowadzone na LI. Bo nie chodz¢ tam gdzie mnie nie
lubia. Tendencyjna, leniwa obstuga. Przez ponad dekade pamie-
tam rézne obstugi, przez rok czy dwa sam bytem opiekunem dzi-
alu postapo. Obsluga czesto chowala glowy w piasek, zwlaszcza
Kerm i zwlaszcza przy shitstormach. Zombi i Lemi si¢ tu wyrdz-
niali aktywnoscia. Zombi miala ciety jezyk i nie dawata so-
bie w kasze dmuchaé¢ i zaskarbila sobie powszechna nienawisé
na forum. Oskarzano ja, o co tylko sie da. Nie dziwie sie, ze
w koncu rzucila forum. Oczywiscie to jest méj punkt widzenia.
Obshuga zastaniala sie prawem do wolnosci stowa i pozwalata
na krucjate nienawisci wzgledem nas. Za to starannie przyp-
ieprzata si¢ do wszelkich wulgaryzméw — co byto idiotycznym
wypaczeniem roli policjanta i sedziego. Jak ktos nie ma charak-
teru aby wejs¢ w rozwrzeszczany ttum z widtami i pochodni-
ami urzadzajacy lincz na jakim$ uzytkownikéow forum, to nie
powinien braé sie za ta robote. W shistromach obstuga byla
catkowicie askuteczna. Micas w pézniejszym okresie, ku mo-
jemu zdumieniu, po tylu sesjach co gralem u niego, nagle za-
czal prowadzi¢ railroad. Kompletnie si¢ tego nie spodziewalem.
Zrobilem mu awanture i odszedlem z sesji. Wiecej u niego nie
gralem. Gram i prowadze RPG, a nie railroad. Nie wiem czemu

tak nagle zmienil styl prowadzenia. Gracze przekonani o swojej
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zajebistosci, znikajacy Gracze. Gracze, ktorym nie spodobal sie
moj styl grania lub prowadzenia, a p6zniej zmieniali sie w moich

hejteréw — patrz shitstormy. — Pipboy79

Infantylne podzialy i klétnie o sprawy niewazne. Zakaz uzy-
wania pelnoprawnych polskich stéw takich jak ,dupa” i kilku

innych, z dupa to juz byta gruba przesada. — Nanatar

Zawalenie sesji — jako gracz i jako MG. Nie mam nic gorszego,
bo to ciazy na tobie, przechodzi z ekranu i wisi u szyi jak kamien
(smutnypepe.jpg). Ogodlnie padajace sesje rozczarowuja, pro-
porcjonalnie do wysitku wlozonego w Karte Postaci i w posty.
Na szczeécie ominal mnie udzial w kupoburzach” — nigdy nie

bylem bohaterem cyklonu. — JohnyTRS

Dlugo szkodzaca forum niezdolno$¢ do porozumienia i dziata-
nia — po stronie useréw i obstugi (na wszystkich etapach). No

i Solinarius... — Panicz

Przerwane bez stowa sesje, przez brak odpowiedzi innych graczy.
— Wilczy

Cigzko mi powiedzie¢, czy byly jakies wielkie rozczarowania,
cho¢... na krétko przed koncem LI, pod koniec 2025, zaczalem
graC w sesje mojego ulubionego systemu, jakim jest Eclipse
Phase. Niestety, sesja nie przetrwala konca forum i nie zostala
aktywowana na Rolltelling.pl. Uffal A tak mi zalezalo, zeby ja
rozegra¢ do konca z naszym MG i innymi graczami... T _T. —

Kaworu

Spory. Spory i jeszcze raz spory. Uzytkownicy walczacy z mod-
eracja i rzeczy wazne i pierdoly. Moderacja broniaca swoich

stanowisk jak reduty Ordona. I, niestety, kolesiostwo w gronie
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0s6b zwigzanych z Administracja, ktére prowadzilo do podzialu

Uzytkownikéw na réwnych i réwniejszych. — Bielon

Jak odebrales pierwsze sygnaly o problemach technicznych i os-
tateczny upadek Lastinn? Co czule$, widzac, jak znika miejsce,

w ktérym spedzites tyle czasu?

Nic, planowalem przenies¢ si¢ na inne fora (Myth Weavers

i podobne). — Santorine

Szkoda mi tego forum, ktére upadalo powoli juz przed prob-
lemami technicznymi. Gdzie wartosciowi ludzie odeszli, bo nie
zgadzali si¢ z pewnymi rozgrywkami. Szkoda mi tych materiatow
do ktérych nie mam juz dostgpu. Z drugiej strony te problemy
techniczne byly juz pdzniej na tyle uciazliwe, ze chcialem nowej,
dzialajacej platformy. Rolltelling od razu po powstaniu zlapatl

oddech. Widze, ze tego brakowalo staremu forum. — GreK

Wiedzialem, ze powstaje juz RT, wiec w zasadzie to czekaltem

na nowe. — Sindarin

W jakim$ stopniu bylo mi przykro — zreszta od jakiego$ czasu
LI zdawalo sie¢ by¢ porzuconym okretem, ktérego zatoniecie jest
tylko kwestia czasu. Cho¢ tez nie ukrywam, ze w ostatnich lat-
ach oddalitem sie od forum. Czesciowo wynikalo to z tego, ze
zajatem sie innymi rzeczami w zyciu i na PBF nie miatem juz
ochoty. Czesciowo za$ przez to, ze atmosfera na LI w ostatnich
latach przestata mi si¢ podoba¢. Ludzie si¢ zmienili, tych, ktorzy
dzi$ stanowia trzon forum juz praktycznie nie znam. Mysle o LI,

jako o czyms, co kiedy$ byto ,moim miejscem”, ale przestato nim
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by¢ na dhugo przed tym ,ostatecznym upadkiem”. — Krakov

Upadek byt dltugotrwaly. Najbardziej zawiodlem sie na momen-
cie wytaczenia reputacji i osobach z obshugi, ktére aby rozwigzaé
sytuacje z chorujacym Lastinn, wylaly dziecko razem z kapiela.
I odeszty. Czulem zal i zawdéd. Cho¢ obiektywnie mysle, ze nie
mialo to wielkiego wptywu. Czynniki zewnetrzne miaty domin-

ujacy wplyw. Ale i tak zal i zawdéd. — Marrrt

Jakie ,pierwsze sygnaly”? Tak w 2014, 2018 czy 2020 roku? :)
Przeciez forum sypalo sie od lat. Jeszcze za czasow Zombi byla
gadka, ze sie sypie i co z tym zrobi¢. Potem na jakies 2 lata przed
koncem byl nawet pomyst aby przeniesé sie na nowe forum albo
odkupi¢ LI od Sola. Przeciez to nic nowego. Wiec w ogdle nie
bylem zdziwiony, ze forum padlo. Raczej to bylo takie , Aha,
w kornicu sie stato”. Ot, jak kazda choroba czy wypadek zawsze
jest nie w pore. Zastanawialem sie co dalej bedzie. Czy da sig
jako$ przeniesé na nowe forum i gdzie bede dalej gra¢. I tutaj
szacun, ze w blyskawicznym tempie, zalozyliécie to nowe forum.
Naprawde szacun, czapki z gtéw. W miesiac czy dwa postawilis-
cie nowe forum — co$ co przez ostatnie pare lat pustego gledzenia
sie nie udawalo. Ucieszylem sie tez, ze da sie przenie$¢ sesje
z LI na nowe forum. Bo jednak to kawal RPGowego $wiata byt

i mnéstwo wspomnien. — Pipboy79

Bylem pewien, zZe to tylko wyjscie z kokonu. Bez obaw. To byla

naturalna ewolucja. — Nanatar

W ciagu ostatnich lat problemy sie powtarzaly, nie byto to nagte
i niespodziewane. Mialem tylko stracha, bo ta awaria z kornica
2025 roku byla dluzsza od innych i ze to bedzie juz naprawde

koniec — co okazalo si¢ prawda. Na szczescie byta juz szalupa
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ratunkowa za pazucha moderacji. — JohnyTRS
Zal, szkoda tamtego forum. — Mike

Obojetnos¢. Wypadkows, tego, ze to historia, oraz tego ze coraz
wiecej kwasow na Li bylto. Poza tym widzialem ze bedzie szalupa
— jak sie uda to super, a jak nie, to nie. Jakby sie nie udalo, to

swoich i tak bym Sciagnal i wywalone na innych. — Dekline

Panike, bo dopiero zaczalem graé¢ w dobrze zapowiadajacej sie
sesji Cyberpunka! :) A tak powazniej: czulem pewien zal i zas-
tanawialem sie czy bedzie miejsce, zeby graé¢ dalej/w inne sesje
PBF. — Wilczy

Myséle, ze smutek i zal. Straciliémy okoto 20 lat wspdlnych sesji
— niektére z nich byly najlepszymi, w ktére kiedykolwiek za-
gratem. Zal mi zwlaszcza tych sesji, ktére zakoniczyly sie w pelni,
gdyz to rzadko$¢ w éwiecie PBF-6w. Niby mam zapisane sesje
w formacie HTML na dysku twardym, ale to nie to samo, czyz
nie? Musze tez powiedzie¢ jedna rzecz — jeden z moich foru-
mowych przyjaciét grat na LI w sesje ze swoim kolega. W dniu
dzisiejszym ten kolega jest martwy i dla tego przyjaciela ta sesja,
w ktora razem kiedys$ grali, bardzo duzo znaczyla pod wzgle-
dem pamietania o martwym przyjacielu. Podejrzewam, ze ten

czlowiek szczegdlnie mocno sie przejal $miercig LI. — Kaworu

Opowiedz o swojej ulubionej lub najbardziej epickiej czy tez naj-
tragiczniejszej postaci, ktora stworzyles na Lastinn. Co sprawilo,

ze tak mocno zapadla Ci w pamiec?

Nie mam takiej, ale sesje ,,Wiek Popioléow” i ,Szpon Zimy”
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zostaly odebrane bardzo pozytywnie — osoby, ktére tam graty,
pytaly o to, czy bede prowadzi¢ dalej, wiec calosé musiata byé

dobra. — Santorine

Myséle, ze to byl Kres Pétkuska z sesji Asenat ,,Gt6d”. Sama
sesja byta znakomita, ze $wietng Mistrzynia stowa. Postaé
Potkuski, straznika z Nocnej Strazy, byla postacia niejednoz-
naczna. Do szpiku kosci zta. Ta zla natura jednak miala swoje
podloze. Poétkuska zmusil mnie tez do odegrania najbardziej
brutalnej i trudnej sceny w moim zyciu. Ciezko bylo si¢ z tym

zmierzy¢. Podchodzilem do tej sceny kilka razy. — GreK

Bardzo dobrze pamietam Zorena FEltora, moja pierwsza
posta¢ stworzona po powrocie, do sesji Bezstoneczna Cy-
tadela. Diable alchemik, akademik po raz pierwszy opuszczajacy
bramy Akademii, do ktérej zostal podrzucony jako niemowle.
Ciekawski, naiwny i kompletnie nieSwiadomy tego, jak postrze-
gana jest jego rasa. W wielu pozniejszych postaciach zamieszcza-

tem fragmenty jego konceptu lub osobowosci. — Sindarin

Tworzenie epickich postaci nigdy nie bylo moja mocna strong.
Spotkatem si¢ nawet z zarzutem, ze moje pomysty byty do$¢ ok-
lepane... cho¢ potrafilem z nich potem wyciggnaé co$ ciekawego.
Cigzko tez wskazaé jakas ulubiona. Moze Danaekeshar z Trzech
Swiatéw? Taki ,dobry barbarzyiica” z prostym kompasem
moralnym i nieco naiwnym spojrzeniem na Swiat. Fajnie dzi-
atal w kontrascie do ,ksiezniczki” z cywilizowanego kontynentu.
Nie byt oczytany, nie widzial $wiata, pewnie nie wiedzial jak sie¢
trzyma widelec. Traktowano go jak dzikusa, niemal jak niebez-
pieczne zwierze. Krzywil sie shuchajac opowiesci o jakich$ pata-
cowych intrygach i o tym, ze krél moze tak po prostu zamor-

dowaé swoja zone jesli ta, nie da mu upragnionego potomka.

89



Jedli to bylo ,cywilizowane” zachowanie, to lepiej mu bylo po-

zosta¢ prymitywnym dzikusem... — Krakov

Nie podchodze do moich postaci w kontekscie ,naj”. Swietnie
mi si¢ grato bardyjskim rycerzem Mikkelem, ktéry skonczyl trag-
icznie u Campo Viejo. Moi tropiciele Jens u Sekala i Joris
u Sayane tez przysporzyli dreszczu emocji. Mialem tez psy-
chopatyczne postaci Szekspira u Armiela i Robina u Miry,
ktorych pisanie wywolywalo u mnie ,,ciary”. A co sprawito? In-

teraktywnosé wspolgraczy i fabuly. — Marrrt

Nie pamietam jego imienia. Ale to byl jaki§ pechowy mon-
ter /cleaner /majsterkowicz do sesji Armiela. Same poczatki
na forum. To byl jakis modern, horrot na statku wycieczkowym.
Pamietam, ze Armiel bardzo mnie docisnal — wydawalo mi sie,
ze w pewnym momencie, naktanial mnie aby moja postaé zabita
jaka$ stara wiedZme/kobiete z jaka bylem zamkniety przez trzy
tury w jednej celi. Opisal ja w bardzo odpychajacy sposob.
Ale nie zrobilem tego, bo poza odpychajacym wygladem nie
stwarzala zagrozenia dla mojej postaci, ani nic mi nie zrobita.
W koncu wydostalem sie z celi i partem do przodu z resztka
ostatnich BG, aby powstrzymac¢ kultystéw przed dokonczeniem
rytuatu. Udao mi sie do nich dotrzeé¢ i ich rozpykalismy, ale
w ostatnim momencie inna BG ztapala artefakt i zamiast go
zniszezy¢ (ja bym to zrobil), to oddala go kultystom czy co$
takiego. No i nas zaciukali. I mialem skill majserkowania
réznych improwizowanych przedmiotéw np. koktajli molotowa,
ktéry bardzo mi si¢ w sesji przydal. W innej sesji Armiela,
graliSmy slashera nastolatkami czy co$. Na samym poczatku
jakas putapka ze stalowej linki zlapala naszego nauczyciela. Ja

rzucitem sie aby mu poméce. Stalowa linka tak sie zacisnela,
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ze obcigta mi wszystkie 8 palcéw. Pamietam, ze bardzo mnie
to przerazilo i dalem temu wyraz. Potem moja postaé zgineta
w walce z jakimi§ mutantami/demonami. Bylto nas 2 BG na 3
potwory. 3 BG dal dyla. Gdyby nie, to pewnie by$Smy wygrali
z tymi mutkami bo nawet we dwéch to przegraliSmy o wlos. —
Pipboy79

Jedna z nich jest, (bo wierze, ze wréci w kolejnych odstonach),
Olivia Hochberg — gratem nia dwie sesje w WH 2. Zaczynala jako
wystraszona, ale dziarska uczennica czarodzieja. Po dwoch ses-
jach udalto sie zamknaé schemat rozwinie¢ profesji — czekam za-
tem na chwile, kiedy wystapi jako wedrowny czarodziej. Postaé
empatyczna, pomystowa, dbajaca nie tylko o siebie, ale i o cale
wioski NPC. Nieustepliwa, nawet kiedy przeciwnik zdawatl sig
przyttaczaé przewaga. Druga byl Leon Thibaut — szlachcic
z sesji ,,Krew twoja blogostawiona”. System degenesis. Zaczyna-
jacy jako delikatny i jowialny, z czasem nabierajacy hartu ducha,
odwagi i determinacji potrzebnej do wypelnienia powierzonego
mu zadania. Jednoczesnie bardzo ludzki: kilka dlugich postow
opisujacych poszukiwania miejsca do zrobienia kupy w niesprzy-
jajacych warunkach. Na uwage zasluguje jeszcze netrunnerka
Brazil z trwajacej sesji ,Syreni Spiew Neonéw”. Slaba, a silna.

(ale to juz na obecnym portalu). — Nanatar

W RPG-ach pocigga mnie Swiatotworzenie, a odgrywanie
postaci nie jest moja mocna strong. Moje postacie byly i sa
mocno drewniane. Nie potrafie napisa¢ historii postaci na,
przykladowo, dziesie¢ stron. U mnie tak to niestety nie dzi-
ala. Moje karty postaci sa z zasady zwiezle i glebia (bardziej
Zalew Szczeciniski niz Réw Marianski) powstaje w czasie sesji.

Dodatkowo z imersja jest u mnie mocno na bakier. Ja to ja,
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a posta¢ to posta¢. Ewentualne emocje rodzace sie w czasie gry
w moich przypadku szybko przygasaja. Z godnych zapamieta-
nia (kolejno$é nie jest rankingiem na podium) jest Rhone z sesji
»Mnich, zlodziej i lowca” (system 13th Age, fantasy), gdzie
czutem ze jest on gtéwng postacia w druzynie. Druga jest Mick
Diesel, neuroshimowy rewolwerowiec z Detroit bedacy policjan-
tem w Nowym Jorku — pamietam moze nie posta¢ samg w sobie
(sesja szybko padla), ale pomys! na postaé. Trzecia postacia jest
zolnierz US Army w trzeciej wojnie Swiatowej w systemie Twi-
light: 2000 (sesja ,,Operacja Reset”), Christopher ,Kris” Duke
— mialem wolng reke (w ramach kilku wytycznych) co do opisa-
nia sceny jednej bitwy, mogltem dysponowaé zyciem i zdrowiem
wielu bohateréw. I w pewnym momencie stwierdzilem, ze to
dobry moment na odejécie. Bo zabijanie i rozdawanie ran NPC-
om jest banalne. Swiadomie, narracyjnie, zabilem swoja postaé.
Bylo to jesienia 2025 roku, wiec jeszcze dobrze to pamietam.

57

I wtedy ,,co$” czulem, ale bardziej do calej sceny, a nie samej

postaci. Przeciez to wszystko jest fikcja. — JohnyTRS

Zal przepadku spotecznodci i twérczoéci. Obawe, ze nie uda sie
postawié jej na nowo. Gorzka satysfakcje z przekonania, ze ,no
wladnie, przeciez mowiliémy ze tak bedzie!” Super, ze duch —

cho¢ jednak inny — przetrwal :). — Panicz

Kazda taka byla, nie gralem tak jak niektérzy aby gra¢. Grubo
albo wcale — aczkolwiek jesli juz mialbym co$ pokazaé to postaé
plytka mentalnie i wewnetrznie, acz epicka i tragiczna — Berserk
z Norski, jak z podrecznika. Fajnie, ze odgrywato kolesia ktéry
chcial wszystkich bi¢, lecial z motyka na stonce i byt zabdjczo

skuteczny w swym braku pomyslunku. — Dekline

Igor Siodlowski — nomad-haker w mocno zmodyfikowanym set-
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tingu Cyberpunka 2020. Cala sesja byla bardzo przyjemna
i emocjonujaca, wiazaca watki zachowania czlowieczenstwa,
utraty pamieci i po$wiecenia waznych dla siebie rzeczy w imie
zasad. Zakonczyla sie spektakularna akcja na dachu biurowca
i stodko-gorzkim epilogiem — nie pamietam juz szczegdlow, ale
pamietam emocje mi towarzyszace. No i to byta chyba pierwsza

sesja na Lastinn, ktora skonczylem jako gracz. — Wilczy

0Oj, z pewnoscia ,,paladynka” Rosa de Burbon z Ciemnosci Buki.
Ta postaé¢ byta bardzo typowa dla moich wczesnych gier na LI,
nieco chaotyczna, bardzo dziwna, a jednocze$nie majaca w sobie
jakis przekorny sens. Rosa nigdy tak naprawde nie byla pal-
adynka, a kaplanka z domena ,Wojna” (co notabene obnizalo
jej mocno samopoczucie), cheiala uwiesé jedng z NPC-ek, a gdy
jej to nie wyszlo, wpadla w ramiona wampirzycy, ktéra teorety-
cznie powinna byla tepi¢. Gdy teraz o tym my$le, chce mi sie
mocno $miaé, ale wtedy bardzo fajnie mi sie nig grato i w sumie
upadek moralny Rosy byl tadnym dopelnieniem motywoéw hor-
roru Ciemnosci. Mam nadzieje, ze nie umeczytem wspoélgraczy

i Mistrzyni ows postacia... — Kaworu

Gdybys mial magiczna rézdzke i mogt przeniesé oraz dokonczyé
jedna, konkretna, urwana sesje z Lastinn na nowym forum, to

co to by byla za historia?

Chciatbym dokonczy¢ sesje Buki i w ogéle chcialbym, zeby Buka

wrocila i dalej prowadzila. — Santorine

Nie spos6b wybra¢ jedna taka sesje. Jest ich wiele. Po prze-

jrzeniu listy sesji, w ktérych bratem udzial, nie mogltem sie zde-
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cydowaé¢ miedzy dwoma z nich. Mo-Czary — ,,Atrofia Baydura”.
Swiat zalewany strugami deszczu i moja postaé stracharza — An-
imur Trojoki. Numenera, Saga o koncu $wiata. Niesamowity
Swiat przysztosci, w ktérym zaawansowana technologia dziala
jak magia i moja posta¢ nano — Ingmar Radirson. Obie Swietne
ze wzgledu na niepowtarzalny klimat i niespotykany swiat. Obie
majace to co$, co wyrdznialo je spoérdéd innych. Niestety niek-
tore bardzo dobre sesje konczyly sie po zniknieciu Mistrza Gry.
- GreK

Chciatbym doprowadzié¢ do konica swoja Inwazje Zelaznych Ktéw.

— Sindarin

Hmmm... chyba ,Dolina Ciszy” prowadzona przez Midnight.
Historia planowana jako trylogia, a umarla na czeéci drugie;j.
Akcja rozgrywala sie czeSciowo w $wiecie fantasy, a czesciowo
w rzeczywistym (nasze postacie mialy swoje alter ego w tym
drugim). W oby $wiatach musieliSmy sie odnalezé i chyba...
uratowaé $wiat? Swietna sesja to byla, wspaniata MG, solidni
wspolgracze. Pamietam epicka scene jaka rozgrywaliSmy wspdl-
nie z Kelly’'m — swoja droga jeden z lepszych graczy, z jakimi

skrzyzowaly sie moje drogi na LI. — Krakov

Postapokaliptyczna sesja Miry o dzieciach z supermocami

prosila si¢ dramatycznie o ciag dalszy. — Marrrt

Jak bede chcial to sam oglosze rekrute do urwanej na LI sesji,
bez zadnej magicznej rézdzki :) Sesje jakie bym mial fantazje
toczy¢ dalej byly z ludzmi, ktérych juz na forum nie ma. Wiec

nie ma si¢ co nad tym rozwodzi¢. — Pipboy79

Krew Twoja Blogostawiona: Degenesis. — Nanatar

94



Jako MG: sesja Neuroshimy ,,Sruby, kly i gwozdzie” - zniknatem
jako MG i zawalilem. Jako gracz: sesja horror ,Rowy krwia
plynace”, moja postaé zwariowala, ale przez nagle przerwanie

sesji nie dane mi byto gra¢ tym szaleficem. — JohnyTRS

,Kobieca logika” prowadzona z Malahajem. Mial by¢ prolog
worldbuildingu, a BG sig¢ zaczeli ttuc i wszystkim sesja zbrzydta

w tragicznych nastrojach (wzajemnej napinki ;)). — Panicz

Chetnie bym dokoniczyt , Tajemnicza wyspe”, ale ona padla

z wyniku braku checi, nie awarii forum. — Mike

,Polowanie na Tornado” w Neuroshimie — motyw byt taki, ze
BG podazali za ogromnym tornadem, ktére zostawialo za soba
narkotyk o tej samej nazwie, zeby go zebraé¢ i nachapaé¢ gambli,
zeby ustawi¢ sie do konca zycia. Zalozenie byto bardzo interesu-

jace, ale niestety sesja padla stosunkowo wczesnie. — Wilczy

Na pewno wspomniana juz sesja Eclipse Phase (tytutem
»Ciaglodé”). Mialem cicha nadzieje, ze wreszcie skoricze sesje

w moim ulubionym systemie... chlip... — Kaworu

Sesje z cyklu Bissel. — Bielon
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Nowy poczatek

Trzeba przyznaé, ze mieliSmy bardzo duzo szczescia. Przeciggajaca
sie awaria wypadta akurat na dluzszy, S$wiateczny okres urlopowy.
Dodatkowo kupilem serwer (VPS) na swoje potrzeby kilka tygodni
wezedniej i w pelni go skonfigurowalem. Wraz z naszym grafikiem
postawilidémy ,szalupe ratunkowa”. Pierwszego stycznia 2026, w nocy,
gdy strzelaly fajerwerki, na Facebooku pojawil sie odnosnik do czegos

nowego pod adresem forum.rolltelling.pl

olltelling

Logo Rolltelling

W ciagu kilku miesiecy odbudowaliSmy panel sesji, nawiazalidémy
wspolprace z konwentami i zaczeliSmy dziala¢ medialnie. Z mojej
perspektywy, spelnilem z nawiazka obietnice dana jeszcze w czasach

Lastinn — gdy zatonie (bo ,jesli” sugerowaloby, ze moze to sie nie
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zdarzy¢), to przygotuje tratwe ratunkowa. Wyszlo jednak co$ wiecej.

Czy jest to kontynuacja Lastinn? Szczerze, to nie wiem. Wydaje
sie mi, ze jednak nie do korica. JesteSmy czyms wiecej, czyms nowym
— poza rozbitkami z Lastinn, mamy naplyw nowych uzytkownikéw.
Jestedmy nastepca nie tylko tego jednego forum, a raczej w ramach
tej rozrywki.

A Lastinn? Jak chyba wszyscy, niezaleznie od oceny forum, wspom-
nien i ich jakosci, bede don mial wielki sentyment. Miato swéj karnawat

gier fabularnych, ztoty wiek, a po ktérejs zimie nie nadeszta wiosna.

Czego najbardziej brakowato Ci po zamknieciu Lastinn w pol-
skim internecie i jakie najwieksze nadzieje wiazesz z Rolltelling
jako jego naturalnym spadkobierca? Czego nowe forum absolut-

nie nie powinno kopiowaé ze swojego poprzednika?

W zasadzie to niczego mi nie brakowalo, bo wiedziatem, ze pow-
stanie cos nowego, lub tez ze przejde na inne forum. Jedyne,
co bym sugerowal, to co$ w rodzaju community management —

zeby Rolltelling nigdy nie miato takich. — Santorine

Po zamknieciu LI, wlasciwie od razu, ta luke wypelnit Rolltelling.
Jak fenix z popioléw. I mam wrazenie, ze zrobil to z przytupem.
Pojawito sie nagle mnéstwo sesji i dylemat, ktoérego daaawno
na LI nie mialem — ktéra wybra¢.Widaé, ze spore grono oséb
na Rolltelling pochodzi z LI, ale pojawiaja sie tez nowe osoby,
co bardzo cieszy. Powodéw upadku LI bylo kilka. Brak wlas-
ciciela forum, ktéry by o nie dbal. Tworzenie si¢ grup wzajem-
nych adoracji, przez co zaczely sie kwasy i odejscie duzej grupy
do$wiadczonych graczy. Rolltelling nie powinno popelni¢ tego

samego bledu. Jak to zrobi¢? Tego nie wiem. — GreK

Dram :D. Mam nieco irracjonalnego poczucia straty ze wzgledu
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na utracone sesje (nie skopiowalem, méj blad). Licze, ze
RT bedzie sie aktywnie rozwijalo i nie pokryje sie wieloletnig

warstwa kurzu. — Sindarin

Znéw - od pewnego momentu gratem niewiele lub wcale, wiec
jesli brakowalo mi LI, to bardziej jako tej spoteczno$ci niz
miejsca/narzedzia do grania. Spolecznodei ludzi, ktérych mimo
wszystko taczy to, ze RPG-i sa w jakims stopniu czescia ich zycia.
Ludzi, ktérzy chca robi¢ rzeczy razem. Piaé, graé, wyglupiaé
sie na Krzykaczu, spotykaé¢ na zlotach, dzieli¢ swoimi pasjami.
A jakie nadzieje? O tym, zeby nie uzalezniaé calego projektu
od jednej osoby, ktéra pewnego dnia moze zwyczajnie zniknaé,
nie trzeba chyba méwi¢. Przede wszystkim mam nadzieje, ze at-
mosfera sie nie popsuje tak, jak w pewnym momencie na LI. Ze
nie trzeba bedzie wystawia¢ masowych banéw, tropi¢ multikont
i robi¢ czystek w obstudze. Ze nie dojdzie do sytuacji, w ktérej
admin dzieli uzytkownikéw na lepszych i gorszych — i traktuje
forum jak swoj prywatny folwark, bo nie ma nad nim zadnej

kontroli. — Krakov

Prob  dopieszczania  wszystkich i nadingerencji obstugi

w nieporozumienia miedzy graczami. — Marrrt

Biernosci i nieudolnoéci obstugi. Biernosé jest przyzwoleniem,
wiec obstuga jaka umywa rece od shitstormu, to w praktyce
daje zezwolenie na ten shitstorm. Taka biernosé to calkowita
kleska forumowego aparatu wladzy i sprawiedliwosci. Oznacza
w gruncie rzeczy zezwolenie na prawo dzungli i hejterskie lincze.
A na LI takie wojny miedzy réznymi frakcjami odbywaly sie¢ od-
kadprzyszedtem na forum w 2014 roku. Czesto doprowadzalo to
do odejscia réznych uzytkownikéw, bo mieli juz dosé i nie mogli

patrze¢ na tego czy tamtego. To przyspieszalo wymieranie fo-
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rum. Na LI obshuga miata swoje osobne dziaty do jakich zwykty
uzytkownik nie mial dostepu. I to dawalo pozywke dla réznych
teorii spiskowych i hejtu — jakby tam sie non stop dzialy orgie
jak na carskim dworze. A ze swojego okresu bycia opiekunem
postapo pamietam, ze zwykle dzialo sie tam niewiele. No ale jak
ttum widzi zamkniete drzwi to sobie wyobraza, ze tam na pewno
reptilianie spiskuja czy co. Wiec jestem za otwarciem tych
drzwi. Tak jak rade swojego miasta mozesz obejrzeé¢ co oni
tam radza o ile cie to interesuje. Natomiast LI (chyba poza
Sfera) bylo jedynym RPG-owym forum jakie znam, ktére bylo
multidomenowe. Inne fora jakie spotykatem byly z jednego uni-
wersum np. wampiry, X-Men, jakie§ anime. Atutem LI bylo
to, ze mogles zagra¢ w dowolny system. I mam nadzieje, ze ta
nisze teraz wypelni nowe forum. Widze, ze tak. Potrzebne jest

miejsce gdzie mozna zagra¢ w dowolny system. — Pipboy79

Jak wczes$niej wspomniatem, pewny bytem, ze wréci, a ze miatem
w tamtym okresie duzo pracy nawet nie bardzo zauwazylem brak.
Nowoczesny stabilny program. Yatwiejsze wklejanie grafik. —

Nanatar

Przerwa miedzy koncem LI a poczatkiem RT byla na tyle krotka,
ze w sumie nie wybrzmiato to az tak powaznie. Na RT pojaw-
item sig¢ szybko i w powiewie ,,rewolucyjnej energii” porwalem sie
z motyka na storice i wystartowalem z wlasna sesja, coby dzial
rekrutacji nie straszyl pustka. Czego nie kopiowa¢? Multikont.
— JohnyTRS

Brakuje mi contentu LI i nienazywalnego sentymentu. Ale
RT ma szanse¢ by¢ czyms$ lepszym i stabilniejszym. Stawiajmy
na kontakt miedzyludzki, bo brakowalo tego miedzy userami

i moderacja. Luzujmy zasady, acz przy zdrowej decyzyjnosci
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0s6b decyzyjnych (aby nie wkradl sie marazm). — Panicz

Brakowato mi archiwalnych sesji. Nie zebym je czytal czy cos,
ale sam fakt ich istnienia dobrze wplywal na samopoczucie :). —
Mike

Wydaje mi sie, ze Rolltelling w naturalny sposéb kontynuuje
dzielo Lastinn. Jest bardziej przystosowane (jesli chodzi o de-
sign, UI itp.) do obecnych czaséw i mam nadzieje, ze powoli
sie rozro$nie o kolejnych uzytkownikéw. Wiadomo, ze PBF
nie jest dla kazdego (zwlaszcza w obecnej kulturze obrazkowo-
TikTokowej), ale wierze, ze kazdy moze co$ dobrego dla siebie

w nim znalez¢. — Wilczy

Mam przede wszystkim nadzieje na to, ze nowe forum nie roz-

padnie si¢ po raz drugi po 10, 20 czy 30 latach. — Kaworu

Przerostu ego w Administracji/Moderacji. Mysle, ze ,lagod-
nos$¢” jest lepsza droga do przyjazni z Uzytkownikami. A to
z kolei zacheca do zabawy tych ostatnich. Nie polecalbym
rowniez kurczowego trzymania sie ,,Regulaminu”, bo to zwycza-
jnie zniecheca wielu. Chyba. Mnie na pewno. Ale ja na co dzien

zyje z prawa, wiec moze dlatego. — Bielon

Czy jest cos, co chcialbys dodaé, a co nie wybrzmialo w doty-
chczasowych pytaniach, na przyklad w kontekscie przyszlosci

polskiej sceny PBF i jej nowych inkarnacji?

To nisza i nisza pozostanie, chyba, ze stanie sie co$ naprawde dra-
matycznego. PBF powstal jako préba prowadzenia sesji przez

internet dla oséb, ktére czesto nie maja czasu. Od czasu Dis-
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corda, fora tego rodzaju sa realistycznie pokonane przez portale
spolecznosciowe, chyba, ze spotecznosé danego forum jest bardzo

silna. — Santorine

Moim zdaniem to nie jest tak, ze z przyszto$cia PBF-6w jest
dobrze albo ze niedobrze. Gdybym mial powiedzie¢, co cenie
w zyciu najbardziej, powiedzialbym, ze ludzi. Ludzi, ktérzy
chcg i8¢ troche pod prad obecnych trendéw i po$wiecaja czas

na tworzenie dluzszych tresci. — Sindarin

Chyba chciatbym tylko dodaé, ze ciesze sie, ze LastInn doczekalo
sie duchowego nastepcy w postaci RT. Milo popatrzeé jak ta idea
zyje i ma sie niezle. Klaniam sie z tego miejsca calej Obstudze
iludziom, ktorzy przyltozyli sie do tego, by ta ,tratwa ratunkowa”
mogla zaistnieé i stawala sie stopniowo pelnoprawnym okretem.

I trzymam kciuki, zeby bylo tylko lepiej :). — Krakov
Nie. Poza niepokojacym wplywem AI na PBF. - Marrrt

Ogolnie w perspektywie nadchodzacych dekad, sadze, ze PBF
zlote czasy ma juz za soba i bedzie stoponiowo zamiera¢. Przy-
najmniej w takiej formie jaka znamy. Ale tak calkiem jeszcze
dhugo nie wymrze, bo péki w mainstream sa RPG, pdki ludzie
czytaja ksigzki i sa niespelnionymi pisarzami to bedzie baza
do grania w sesje forumowe. Ale tendencja raczej bedzie spad-
kowa. Dlatego trzeba dbaé o kazdego gracza i kazdego MG co
zagosci na naszym forum. Bo nie bedzie go tak latwo zastapic.
My, ludzie w $rednim wieku, raczej bedziemy graé tak jak do tej
pory. Ale mtodzi to nie wiem. By¢ moze jakas forma PBF prze-
niesie sie na Discord lub inne nosniki. Takie gdzie mozna odpisaé
na 3-4 linijki ale w czatowym tempie. Napisa¢ np. z telefonu

na przerwie czy kiblu. Byé¢ moze takie blitz sesje mozna by ot-
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worzy¢ i u nas na forum. Ale ja raczej nie jestem zainteresowany
taka forma grania/prowadzenia. Przydaloby sie promowaé nasze
forum poza forum. Na Discord, Facebook, Instagram etc. Tak,
aby z automatu przenosito tam rekrute do nowej sesji. To daje
szanse, ze skusi sie kto§ nowy, spoza forum. Mmnie tak kiedy$
jedna czy dwie osoby udalo sie zwerbowaé poprzez ogloszenie
na fb na grupie RPG-owej. Ale to dobrze aby to bylo syste-
mowe rozwigzanie aby odciazy¢ MG ktoéry i tak ma cala rekrute
do zorganizowania. To powinna by¢ stata promocja w necie,
na réznych grupach o podobnej tematyce, aby przyzwyczaic¢
mainstream, ze jest takie nasze forum, dziala, nie zdycha, nie
jest martwe, i co chwila jest tam jaka$ rekruta czy insza akcja.
Dlatego w obstudze przydalby sie jakis spec od promocji i PR. —
Pipboy79

PBF jest wciaz nisza w spoleczenstwie RPG. A mam wrazenie,
ze gry wyobrazni przezywaja obecnie renesans. Cieszy mnie,
ze mimo obaw pesymistéw, liczba useréw po przenosinach nie
zmalala, a wrecz wzrosta. Niestety nie mam czasu zajmowac sie
promocja PBF na stronach zrzeszajacych RPG-6w, ktérych nie
brakuje w mediach spotecznosciowych. Podobnie jak nie mam
czasu na aktywne mistrzowanie w PBF, co jest w tej formie

niezwykle czasochlonne. — Nanatar

Zycze powodzenia. — Bielon
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